TEIL Il: VOM WIR ZUM ICH Zivilisation
Kapitel 2

ZIVILISATION: GOTTGLEICHE HERRSCHER UND PATRIARCHAT

Frihe Zivilisationen: Das Ende des archaischen WIR

Die ersten Stadtkulturen bzw. Zivilisationen (Hochkulturen)! entstehen in
Mesopotamien und in Agypten am Ende des 4. Jahrtausends v. Chr.2 und etwas
spater in Siid- und Ostasien zunachst in den grofRen Stromlandschaften: Euphrat und
Tigris, Nil, Indus und Ganges, Jangtse und Gelber Fluss sowie Amudarja in
Zentralasiens — und bald darauf auch in Mittel- und Stidamerika (Zentral-Mexiko,
Yucatan, Peru).4

Die zwei Seiten der Zivilisation

Alle friihen Zivilisationen griinden auf groRraumig organisierter Landwirtschaft, meist
als Bewasserungs- oder Terrassenfeldbau auf &duBerst fruchtbaren Boéden, die
mehrere Ernten ermdglichen und erhebliche Uberschiisse produzieren; diese werden
an zentralen Kultorten gelagert und verwaltet. Weitere Kennzeichen sind die
Entwicklung von Stadten als Kult-, Verwaltungs- und Handelszentren, eine
zentralisierte Verwaltung mit Rechtsvorschriften sowie einem Gerichts- und
Bestrafungssystem, ein Militdrsystem (Kriegerkaste, Berufssoldaten bzw.
kriegspflichtige Bauern), eine differenzierte Arbeitsteilung, eine Schrift als Inventar-
und Rechnungssystem, fiir den Austausch und die Weitergabe wichtiger
Informationen sowie ein weitldufiges Handelsnetz zum Eintausch begehrter Waren.

Die Umbruchphase von relativ egalitdar strukturierten Dorfgemeinschaften zu
urbanen Zivilisationen fiihrt zu stratifizierten Gesellschaften mit gottahnlichen oder
gottgleichen Herrschern. Alle sog. Hochkulturen sind Klassengesellschaften, alle sind
Sklavenhaltergesellschaften.

Das ist die blutige Kehrseite der frihen Zivilisationen, die gemeinhin vor allem mit
ihren vielen technischen Innovationen und kulturellen Glanzleistungen das Interesse
auf sich ziehen. Zu den Glanzlichtern gehoren eine Fiille von bewundernswerten
Erfindungen, z.B. Rad, Topferscheibe, Wagen, Pflug, Schrift, gehdren eindrucksvolle

1 Zivilisation: Die klassischen Begriffe ,Zivilisation“ und ,Hochkultur” verwende ich synonym.
Allerdings sind beide Begriffe nicht eindeutig definiert und zudem diskriminierend gegeniber
anderen Kulturen; daher versuche ich sie moglichst oft durch den neutralen Begriff ,Stadtkulturen" zu
ersetzen. Allerdings meint das auch der Begriff ,Zivilisation" (von lateinisch civitas = Stadt,
Burgerschaft).

2Zeitangaben: Ich wechsele nun fiir die jiingere Geschichte die Zeitangaben von ,vor heute” (v. h.) auf
das immer noch gebrauchliche ,v. Chr." bzw. ,n. Chr", was durch ,v. u. Z.“/,n. u. 2" (= vor/nach unserer
Zeitrechnung) nur scheinbar neutralisiert wiirde.

3 Oxus-Zivilisation: In Zentralasien entsteht um 2.300 v. Chr. die bei uns wenig bekannte ,Oasenkultur"
(Oxus- oder Margiana-Kultur) im heutigen Turkmenistan mit einem Verbund planvoll angelegter
Stadte, hoch entwickelter Bronzeverarbeitung und Topferei.

4 Die umstrittene sog. Donauzivilisation (5.300 — ca. 4.000 v. Chr.), die u.a. vom Altlinguisten Harald
Haarmann postuliert wird, wéare deutlich alter als die 0.g. groRen Stromtalzivilisationen; sie wird aber
von der Forschung Uberwiegend nicht als ,Zivilisation" (mit Stadt- und Schriftentwicklung sowie
hochspezialisierter Arbeitsteilung) akzeptiert. Vgl. Harald Haarmann, ,Geschichte der Sintflut. Auf den
Spuren der friihen Zivilisationen®, 2003
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Monumentalbauten, systematische Stadtanlagen mit geregelter Wasserzufuhr und
Kanalisation, Metallverarbeitung (Kupfer, Bronze, spéater Eisen), die Entwicklung von
Verwaltungs- und Rechtssystemen, usw.

,Hochkultur” bedeutet aber eben auch massive Unterdrickung der
Bevolkerungsmehrheit, Einflihrung grausamer Strafen, standige Eroberungskriege
und Versklavung von besiegten Gegnern, rlicksichtslose Ausbeutung von Menschen
und Naturressourcen zum Nutzen einer Elite:

Was fir ein Umbruch im Zusammenleben der Menschen innerhalb von etwa 2.000 -
3.000 Jahren!

Eine neue Ordnung wird erfunden

Ich erinnere noch einmal: Seit seinem Auftreten vor rund 200.000 oder 300.000
Jahren lebt der Homo sapiens in egalitiren Gemeinschaften: bis vor 12.000 Jahren
ausschlieBlich in Jager-und-Sammler-Kulturen, weitere rund 3.000 - 5.000 Jahre
leben die agrarischen Gruppen in immer noch relativ egalitdren kleinen Dorf- bzw.
Ackerbau- und/oder Viehzucht-Gemeinschaften.5 Dann setzen mit der
Uberschussproduktion und der massiven Bevélkerungszunahme
Hierarchisierungsprozesse ein, die innerhalb erstaunlich kurzer Zeit das
Zusammenleben vollig verandern.

Den Menschen, die Uber Jahrtausende in kleinen Gruppen, in denen sich alle
personlich kennen, zusammengelebt haben, fehlt der ,lInstinkt der
Massenkooperation" (Y. N. Harari). Also ,erfinden" sie angesichts einer rapide
wachsenden Bevolkerung neue Ordnungen: Die Bevolkerung wird in soziale
Schichten oder Klassen eingeteilt; es wird eine rigide Hierarchisierung etabliert mit
einer herrschenden Elite an der Spitze. Das wird nun {berall auf der Welt (!) die
Antwort auf das Problem, wie das Zusammenleben Zigtausender von Menschen
organisiert werden kann.

Die Aufweichung und Auflésung der egalitdren neolithischen (Dorf-)Gemeinschaften
im Rahmen der Stadtentwicklung entfesselt zugleich die aggressiven, riicksichtslosen
und ,unmenschlichen"” Potenziale des Menschen. Eigensinn, die Suche nach
individuellen Vorteilen, nach Macht, Reichtum und Ruhm bzw. nach Mdglichkeiten
der Selbstinszenierung, findet nun in den Stadten, den Kultzentren und Palédsten, in
der Verwaltung und im Militar einen duRerst fruchtbaren Nahrboden, allerdings
zunachst nur fir die dort lebende Elite.

5 Die menschliche Kulturentwicklung verlduft sicher vielfltiger als hier skizziert. So setzt die Phase
der egalitiren neolithischen Dorfgemeinschaften in Agypten erst sehr spit ein, fiihrt dann aber
bereits nach wenigen Jahrhunderten zu ersten stadtdhnlichen Orten mit Kleinkoénigtiimern und
sozialen Hierarchien (S. 279 ff.). In anderen Regionen gibt es gar keine Phase dauerhaft sesshafter
Dorfgemeinschaften: Dort gehen Wildbeuter gleich zu nomadischer Viehhaltung Uber. In Japan
wiederum siedeln schon die Jager-Sammler-Fischer-Gruppen der Jomon-Kultur (10.000 - 300 v. Chr.)
in groBen Siedlungen; sie sind also sesshaft, lange bevor ab 300 v. Chr. Migranten aus Korea Ackerbau
und Viehzucht einflhren. In den Dauersiedlungen dieser Jager-und-Sammler-GroRRgruppen entwickelt
sich zudem bereits eine soziale Elite. Das trifft auch auf sesshafte Wildbeuter-Gemeinschaften der
amerikanischen Nordwestkiste zu, die betrachtliche Jagd- und Lachsiiberschiisse erzielen. (S. 495 ff, S.
729 f.). - Es gibt also unter besonderen Umstdnden auch nicht-egalitire Jager-und-Sammler-
Sozietdten! Dennoch sind das Ausnahmen. (S. 729). (Hermann Parzinger, , Die Kinder des Prometheus",
2016).
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Der Ubergang zu den friihen Zivilisationen in der Alten Welt

Die Entwicklung von tendenziell egalitdren neolithischen Dorfgemeinschaften zu den
Klassengesellschaften der friihen Stadtkulturen erfolgt zeitversetzt in vielen Regionen
der Erde. Die Ablaufe variieren im Detail, fihren aber zu sehr dhnlichen Ergebnissen:6

In Mesopotamien vollzieht sich der Ubergang von neolithischen Ackerbaukulturen zu
bronzezeitlichen Zivilisationen ab ca. 6.000 v. Chr. und fiihrt im 4. Jahrtausend vor
Chr. zu den ersten Stadtkulturen der Menschheit bei den Sumerern.? Noch um 6.000
v. Chr. leben die Menschen in kleinen Dorfern mit 100 bis 200 Einwohnern (Hassuna-/
Samarra-Kultur). Bereits gut tausend Jahre spater entstehen einzelne gréRere Orte
mit einzelnen auffélligen GroRbauten (vermutlich lberregionale Tempel) und mit
unterschiedlichen Gebdudetypen, die eine soziale Schichtung der Bevdlkerung
widerspiegeln (Oded-Kultur). Um 3.500 v. Chr. ist Uruk bereits ein urbanes Zentrum
mit Tempeln und Paldsten. Eine Herrscherelite etabliert sich, die Schrift wird
erfunden (um 3.200 v. Chr.), die Massenproduktion von Keramik setzt ein (nach
Erfindung der Topferscheibe).

Bodenversalzung und zunehmende Trockenheit flihren zu starker Landflucht und zu
einem rapiden Bevodlkerungszuwachs in den nunmehr stark befestigten Stadten sowie
zum Ausbau der Bewdsserungsanlagen. Spatestens mit den sumerischen und
akkadischen Stadtstaaten um 3.000 v. Chr. sind absolute Herrscher (Konige) und
zugleich Klassengesellschaften etabliert.

In Agypten beginnt die Ubergangsphase deutlich spater, verlduft dafiir aber
erstaunlich schnell: Die egalitaren Jager-Sammler-und Fischer-Kulturen im Niltal
beginnen erst ab 5.500 v. Chr. sukzessive und erganzend zur Wildbeuter-Lebensweise
mit Ackerbau und Viehzucht; erst um 4.000 v. Chr. haben sich dauerhaft sesshafte
kleine Dorfgemeinschaften etabliert, aus denen dann innerhalb weniger
Jahrhunderte erste stadtahnliche Orte (z. B. Nechen/Hierakonpolis in Oberdgypten)
mit entwickelter Arbeitsteilung und sozialer Hierarchisierung entstehen (um 3.500 v.
Chr.).

Der rapide Bevolkerungszuwachs geht vor allem auf Klimafliichtlinge aus der Sahara
zurlick und zwingt zum Ausbau der Bewdsserungsanlagen. Um 3.200 v. Chr. wird auch
hier eine Schrift erfunden (Beschriftung in Grabanlagen, Namenssiegel von
Kleinkénigen) und um 3.100/3.000 v. Chr. etabliert sich mit der 1. Dynastie zugleich
eine feste Klassengesellschaft mit Herrschern, die eine gottliche Abstammung
reklamieren.

In der Indus-Ebene (heute Pakistan) entsteht fast zeitgleich ab ca. 2.800 v. Chr. die
raumlich weit ausgedehnte stadtische Harappa-Kultur bzw. Indus-Zivilisation, die sich
gegen 1.800 v. Chr. wieder auflost. Sie kennt grof3e, planvoll angelegte Stadte bzw.

6 Der kurze Uberblick bezieht sich vor allem auf die detaillierte Zusammenfassung der archdologischen
Befunde durch H. Parzinger (,,Die Kinder des Prometheus"), ergdnzt u.a. durch Hinweise aus Wikipedia-
Artikeln.

7 Die Chronologie der verschiedenen Ausgrabungen im Vorderen Orient ist umstritten. Dazu kommt,
dass in den letzten Jahrzehnten durch Kriege und Biirgerkriege viele Fundstatten geplindert und
zerstort wurden bzw. unzugénglich sind.
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Stadtstaaten (Harappa, Mohenjo Daro8), ausgedehnte Bewdsserungssysteme,
Bronzeherstellung und intensiven Fernhandel. Uber die Sozialstrukturen wird viel
spekuliert (keine absoluten Herrscher?, keine Priesterelite?).

Noch um 6.000/5.500 v. Chr. sind in der Indus-Ebene nur kleine neolithische
Siedlungen verbreitet, die archaologische Fundlage ist allerdings sehr dinn. Ab ca.
4.000 v. Chr. entstehen einzelne grofRere (frihurbane) Siedlungen mit Arbeitsteilung,
Metallverarbeitung, ersten Zentralbauten und ersten Anzeichen einer sozialen
Hierarchisierung. Mit der Kot-Diji-Kultur ab 3.500 v. Chr. beginnt dann der Ubergang
zur Hoch- oder Stadtkultur.

Die Indus-Zivilisation bringt zahlreiche kulturelle Innovationen hervor (z. B. gebrannte
Ziegel in Standardformaten, Hakenpflug), kennt aber offenbar keine ausgepragten
(auffalligen) sozialen Hierarchien und reprasentiert insofern moglicherweise eine
Sonderentwickelung (vgl. Kapitel 1). Griinde fur Niedergang und Ende sind bis heute
ungeklart oder umstritten.®

In China, in den neolithischen (bauerlichen) Kulturen im Bereich der groBen Strome
Huanghe (Gelber Fluss) und Yangtse, erfolgt der Ubergang von weitgehend egalitiren
Dorfgemeinschaften zu stratifizierten Stadt- bzw. Hochkulturen etwas spater (etwa
zwischen 4.500 und 2.000 v. Chr.). Am Jangtse bilden sich im Spatneolithikum ab
5.000 v. Chr. erste groRere Siedlungen. Ab 3.500 v. Chr. kommt es zu einer starken
Bevolkerungszunahme und damit zusammenhangend zur Erfindung des Pfluges und
des Nassreis-Anbaus.10 Die Folge sind fundamentale soziale Veranderungen: Eine
Flihrungselite bildet sich heraus.

Ahnlich verliduft die Entwicklung am Huanghe (Gelber Fluss) auf der Basis von
Hirseanbau und Schweinehaltung. Ab 4.000 v. Chr. bilden sich einzelne grol3e
Siedlungen mit Befestigungen; die Familienmitglieder der Elite werden in immer
aufwandigeren Grabstatten beerdigt; ab 3.000 v. Chr. wird beim Tod des lokalen
Herrschers ,Totenfolge" praktiziert: Frauen und Bedienstete werden getdtet und mit
ihm begraben. Die Entwicklung von Stadten mit lokalen Fiirsten, die untereinander
standig Kriege fuhren, fuhrt um 2.000 v. Chr. zu den ersten bronzezeitlichen
chinesischen Staaten und Dynastien (Xia-Dynastie und Shang-Reich).11

In Europa (zunachst Sldost-, dann Mitteleuropa) breitet sich ab etwa 6.500 v. Chr.
von Anatolien kommend die neolithische Lebensweise aus (durch Einwanderung von

8 Mohenjo Daro hat gegen 2.500 v. Chr. ca. 30.000 - 40.000 Einwohner, Wohn- und Handwerkerviertel,
eine befestigte Zitadelle (als Fluchtburg?), aber, so Harald Haarmann, keine Paldste, Tempel oder
prunkvolle Grabstitten. Ahnlich sind die Befunde in Harappa. — H. Parzinger (S. 461 f.) dagegen
behauptet, es giabe sehr wohl Hinweise auf palastartige Bauten und Tempel sowie auf gesellschaftliche
Eliten in den Stadtstaaten der Indus-Kultur.

9 Méglicherweise zerfillt diese Kultur nach 1.800 v. Chr. infolge klimatisch-geologischer
Veranderungen, die die Bewasserungsanlagen beeintrachtigen, sowie interner Rivalitdten zwischen
den einzelnen Stadten; diese haben zuvor lange Zeit arbeitsteilig kooperiert. (vgl. Wikipedia ,,/ndus-
Kultur")

10 china: Die Wildreis-Domestizierung gelingt den frithneolithischen Gruppen am Jangtse bereits um
8.000 oder 9.000 v. Chr. - Sehr friih erfolgt in China auch die Wildschwein-Domestizierung.

11 Dje bronzezeitliche Xia-Dynastie (ca. 2.200 - 1.800 v. Chr.) ist nur aus spateren Mythen iberliefert.
Die Stadt- und Hochkultur der Shang-Dynastie (ca. 1.800 - 1.100 v. Chr.) ist dagegen bereits eine
Schriftkultur.
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Bauern).12 Bis ca. 5.000 v. Chr. sind auch in Mitteleuropa fast Uberall kleine
neolithische Dorfgemeinschaften etabliert (Linearbandkeramik-Kultur).13

Zwischen 4.000 und 2.000 v. Chr. entsteht in den Ackerbaugesellschaften eine
mannliche kriegerische Elite — vermutlich im Zuge der Migration indoeuropaischer
Gruppen, die in mehreren Wellen aus den sidrussischen Steppen zundchst in die
kupferzeitlichen Kulturen Slidosteuropas (Tripolje, Vin¢a u.a.) und spater ab 2.800 v.
Chr. auch in die neolithischen Bauernkulturen Mitteleuropas einwandern. Die
Anfihrer bilden vermutlich eine Art Krieger- oder Adelskaste, die die
Dorfgemeinschaften und Siedlungen gegen entsprechende (erzwungene?) Abgaben
vor Uberfillen schiitzen. Die soziale Hierarchisierung der Ackerbaukulturen
(Adelskaste bzw. Stammeselite — Bauern) erfolgt hier aber zunachst ohne Stadt- und
Staatenbildung.14

Anders auf Kreta und in Griechenland zur Bronzezeit: Auf Kreta entsteht ab ca. 2.600
v. Chr. die Minoische Kultur als erste europdische Stadt- oder Hochkultur (Knossos,
Phaistos), in Griechenland nach der Einwanderung indoeuropaischer Gruppen (ab
2.000 v. Chr.) die Mykenische Kultur (ab 1.600 v. Chr.) als erste festlandseuropéische
Stadt- bzw. Hochkultur mit eigener Schrift (Linear B). Die mykenische Kultur wird um
1.100/1.000 v. Chr. vermutlich durch einwandernde Dorer, die Uber neue Eisenwaffen
verfligen, zerstort.

Der Ubergang zu friihen Zivilisationen oder Stadtkulturen in der Neuen Welt

In Mittelamerika bei den Olmeken, Zapoteken, Maya und in Teotihuacan findet die
Entwicklung von egalitdren Dorfgemeinschaften zu stadtischen Klassengesellschaften
etwa zwischen 2.000 v. Chr. und 500 v. Chr. statt. Die frihen Jager-Sammler-Gruppen
kultivieren ab ca. 5.000 v. Chr. Mais und andere Pflanzen (Bohnen, Kiirbis u.a.), gehen
aber erst relativ spat (ca. 2.000 v. Chr.) zu einer dauerhaft sesshaften Lebensweise
mit Ackerbau (Terrassenfeldbau) Uber.!5 Schon wenige Jahrhunderte spater (um
1.500/1.200 v. Chr.) haben sich groRere zentrale Orte entwickelt. Die Siedlungen La
Venta (Olmeken), Monte Alban (Zapoteken) und Teotihuacan sowie die Maya-Stadte
sind jedenfalls schon in vorchristlicher Zeit bzw. in den ersten nachchristlichen
Jahrhunderten Stadtstaaten und Klassengesellschaften mit absoluten Herrschern.

12 Dje neolithischen Einwanderer aus Nahost breiten sich in zwei Wellen nach Westen aus: entlang
der Donau und entlang der Mittelmeerkiiste. Sie bringen nach neueren Erkenntnissen die
Kulturpflanzen und Haustiere aus dem Vorderen Orient mit und flihren diese so in (Mittel-)Europa ein.

13 Die ersten bauerlichen Siedlungen in Mitteleuropa sind von Griben und Willen umgegebene
kleine Weiler aus mehreren Langhausern, in denen zunachst vermutlich mehrere Familien (ggf. 20 - 40
Personen) zusammenwohnen. (Vgl. Wikipedia , Linearbandkeramische Kultur")

14 |m Siidosten Europas allerdings erreichen einige Siedlungen der Cucuteni-Tripolje-Kultur (ca. 4.800
- 3.500 v. Chr.) (Ukraine, Rumanien, Bulgarien u.a.) mit mehreren tausend Bewohnern erstaunliche
GroRen. Tripolje (bzw. Trypillja) nahe Kiew soll um 4.500 v. Chr. 10. bis 20.000 Einwohner gehabt
haben. Auch Metallverarbeitung (Kupfer) ist bekannt. Etliche Kultobjekte tragen ,Schriftzeichen".

15 vielfach schlieRen sich dann mehrere Dérfer zu einer Allianz unter Leitung eines Hauptlings
zusammen, es entstehen sog. Chiefdoms. Die Chiefs organisieren vermutlich Gemeinschaftsaufgaben
wie religiose Feste oder auch VerteidigungsmalRnahmen.
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Diese fuhren standig Kriege, um Tributzahlungen einzufordern und Fernhandelswege
zu sichern. 16

Im Zentrum der Kulturen stehen riesigen Kultanlagen (Tempelpyramiden), auf denen
gewaltige Zeremonialfeste zelebriert werden, verbunden mit Menschenopfern
(Blutopfer). Diese erreichen ihren Hohepunkt bei den Azteken, deren Reich im 15.
Jhd. eher die weite Einflusszone des Stadtstaates Tenochtitlan beschreibt, an dessen
Spitze der ,,GroRe Sprecher” als absoluter Monarch steht. Die soziale Schichtung ist
strikt und wird Uber rigide Ver- und Gebote und bis ins Detail definierte Pflichten und
Rechte durchgesetzt.

In Stidamerika (pazifisches Kiistentiefland, Andenhochland) verlauft die Entwicklung
zwischen 4.000 und 1.000 v. Chr. dhnlich: Erst ab ca. 4.000 v. Chr. leben die Menschen
in dauerhaften Siedlungen — lange nach der Domestikation von Wildpflanzen und
-tieren (Kartoffel, Lama u.a.). Ab etwa 2.000 v. Chr. entstehen erste Stadtkulturen mit
Monumentalbauten und deutlicher sozialer Schichtung (Caral, Sechin-, Chavin-
Kultur)7. Spater, in nachchristlicher Zeit, entwickelt sich im Siiden Perus die Nazca-
Kultur mit den beriihmten riesigen, in die Steinwiliste gescharrten Figuren (Nazca-
Linien) und im Norden entsteht die Moche-Kultur mit unabhangigen Stadtstaaten,
die von je eigenen Kénigen und Priesterschaften regiert werden (um 500 n. Chr.).

In den ersten Territorial-Staaten (Wari-Reich ab 9. Jhd. n. Chr., Chimu- und Inka-Reich
ab ca. 13. Jhd. n. Chr.) hat sich langst eine streng stratifizierte Klassengesellschaft mit
groBen Stadten etabliert (Chanchan und Wari haben schon in der Vorinka-Zeit jeweils
ca. 100.000 Einwohner). In riesigen Tempelanlagen finden religiose
Massenzeremonien mit Opferritualen (Menschenopfer) statt; die Herrscher
inszenieren sich als Priesterkonige bzw. Gottkonige (z. B. der ,Sapa Inka“). Im
Zentrum dieser Stadtkulturen stehen wie Uberall zentral geplante und organisierte
Arbeiten von Tausenden von Menschen — abgesichert durch religiose, mythologisch
abgeleitete Rituale zur Sicherung der Produktion und zum Schutz und Zusammenhalt
der neuen Gesellschaft.

16 Die Olmeken bilden ab ca. 1.200 v. Chr. am Golf von Mexiko die lteste mittelamerikanische Stadt-
oder Hochkultur. La Venta und San Lorenzo Tenochtitlan sind um 1.500 v. Chr. noch kleine Dorfer, um
1.100 v. Chr. aber bereits Stadte bzw. Stadtstaaten mit hohen Tempelpyramiden und GroRskulpturen.
Die Blltezeit der Stadtstaaten der Zapoteken in Stid-Mexiko (Oaxaca) sowie der Maya-Stadtstaaten
(Tikal, Calakmul, Palenque u.a.) liegt im 1. nachchristlichen Jahrtausend (ca. 250 - 900 n. Chr.). Ab etwa
1.000 v. Chr. entwickeln sich einige Dorfer zu zentralen Orten mit sozialer Schichtung. Bereits um 300
v. Chr. entsteht in El Mirador die hochste Tempelpyramide der Maya-Kultur (ca. 70 m hoch).
Teotihuacan in Zentral-Mexiko ist um 500/400 v. Chr. noch ein Dorf, um 500 n. Chr. aber bereits eine
Stadt mit vermutlich rund 200.000 Einwohnern, eingeteilt in mehrere strikt getrennte Klassen oder
Schichten. Die Stadt wird um 750 n. Chr. aus nicht bekannten Griinden verlassen.

17 Chr.) Die Siedlung Caral (2.600 - 1.800 v. Chr.) in Peru hat um 2.500 v. Chr. rund 1.000 Einwohner
und wird manchmal als dlteste Stadtsiedlung Amerikas bezeichnet. Die Blltezeit liegt um 1.800 - 1.100
v. Chr. - Auch die Sechin-Kultur (ca. 2.000 - 1.000 v. Chr.) im Anden-Vorland umfasst erste
stadtdhnliche Siedlungen sowie Kultpldtze mit Tempelanlagen. Bereits vor tber 5.000 Jahren, also
etwa zeitgleich mit den ersten dgyptischen Pyramiden, soll hier eine 70 - 100 m hohe Pyramide
errichtet worden sein, das bisher dlteste Steinbauwerk aus prakolumbianischer Zeit. - Die spatere
Chavin-Kultur (1.000 - 200 v. mit nordlich von Lima gelegenen weitldufigen Ruinen kennt neben
monumentalen Heiligtiimern bereits die Goldschmiedekunst.
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Einige Besonderheiten der frihen Zivilisationen, die die urspriingliche
Gemeinsinnorientierung aufweichen oder auflésen, greife ich im Folgenden noch
einmal heraus.

Klassengesellschaft und gottgleiche Herrscher
Eigennutz und Chaosangst

Die vorstehende Ubersicht zeigt: Das neue Zusammenleben in Siedlungen (Stiadten)
mit tausenden von Einwohnern wird Uberall auf der Erde und zum Teil vollig
unabhangig voneinander zunachst in gleicher Weise organisiert. Es entstehen
Klassengesellschaften mit absoluten Herrschern an der Spitze.

Die uralte Erfolgsstrategie des Homo sapiens, die vorhandene Nahrung bzw. die
erwirtschafteten Ressourcen fair und egalitar (gerecht) in der Gruppe zu teilen und
so den Zusammenhalt zu sichern, scheint vollig vergessen. Die vorhandenen Ertrage
und Reichtiimer werden nicht gleichmalig an alle verteilt, sondern von einer Elite
exklusiv ,beschlagnahmt". Die archaische Gemeinsinnorientierung scheint
pervertiert. Das erinnert an den aggressiven Alleinbesitzanspruch ranghoher Tiere
(Mannchen) auf Leckerbissen in Primatengruppen. Allerdings erfolgt diese Aneignung
in den Klassengesellschaften der Menschen nicht willkiirlich wie bei den Tieren,
sondern streng geregelt.

Die soziale Einteilung und Zuordnung der Menschen, die bis ins Kleinste geregelte
Verteilung gesellschaftlicher Aufgaben, Rechte, Pflichten und Ressourcen erfolgt nach
einem starr festgelegten, unerbittlich aufrecht erhaltenen System, wie in einem
Ritual. Durch Rituale versuchen Menschen, verunsichernde Kontingenzerfahrungen,
also die vielen Ungewissheiten und Unwagbarkeiten des Lebens, und damit
verbundene Chaosdngste zu bandigen. Vielleicht ist die Starrheit der
Klassenstrukturen friiher Zivilisationen zugleich Ausdruck von Chaosangst in
anonymen Massengesellschaften.

Nun werden die Menschen nicht mehr in eine (weitgehend egalitdre) Gemeinschaft,
sondern in eine Klasse oder Kaste hineingeboren: Diese ist nun ihre unmittelbare
Ersatzgemeinschaft. Nur innerhalb der eigenen Klasse / Kaste darf geheiratet werden,
werden gemeinsame Mahlzeiten eingenommen, wird also Nahrung geteilt. Auch
ansonsten gelten fir jede Klasse oder Kaste detaillierte Regelungen, die von strengen
Kleidungsvorschriften bis zu exakt vorgegebenen GrulRformeln reichen und erlaubte,
vorgeschriebene bzw. verbotene Tatigkeiten umfassen. Regelverletzungen gelten als
schwere Tabubriiche; drakonische Strafen sichern das System, in dem eine
Minderheit sich mehr oder weniger alle Privilegien sichert. Die urspriingliche
Gemeinschaft ist nun tief gespalten; der archaische, quasi selbstverstiandliche
Gemeinsinn besteht nicht mehr. Der Zusammenhalt der Massengesellschaft erfolgt
vielmehr Uber strikte Regel- und Strafsysteme und Uber zentrale Kulte, die sich um
den Priesterkonig und seine gottliche Herkunft drehen.

Dort, wo Herrschaft aus der kriegerischen Eroberung erwachst, etablieren sich die
siegreichen Eroberer als herrschende Elite. Die Mehrheitsbevélkerung wird auch hier
in Klassen mit unterschiedlichen Rechten und Pflichten eingeteilt und so effektiv
kontrolliert. Gewdhnlich wird das hierarchische System mythologisch begriindet und
durch entsprechende Kulte unterfittert. Zur Not wird die Ordnung gewaltsam
gesichert.

Die unteren Klassen oder Kasten gelten zudem haufig als unrein, was jeglichen
normalen Kontakt ausschlieBt. Gerade die mythisch begriindeten Ideologien von
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Reinen und Unreinen appellieren dabei an archaische Angste vor Krankheiten: Sie
entfalten eine erschreckende Wirkkraft bis in unsere Zeiten.18

Herrscher inszenieren sich als Gotter

In fast allen bekannten frithen Zivilisationen etablieren sich Herrscher mit (fast)
gottlichem Status. Sie treten als ,Ubermenschen" aus der Gemeinschaft heraus und
inszenieren sich als Wesen aus einer anderen Welt: eine geradezu groteske
Umkehrung der friiheren egalitiren Verhdltnisse in den eng kooperierenden
Sozietaten der Jager und Sammler und der friihen Dorfgemeinschaften.

Wie kommt es dazu? Der oberste Priester, der urspriinglich mithilfe seiner
besonderen kultischen Kenntnisse und Fahigkeiten im Auftrag der Kultgemeinschaft
nur der Mittler zu den hoheren Machten ist, wird nun als Priester- oder Gottkonig
selbst Reprasentant und Abgesandter, Sohn und Abkdmmling dieser Machte, von
deren Schutz und Hilfe, Zorn oder Rache die Existenz der Gemeinschaft abhdngt. 19

In offentlichen Zeremonien und Monumenten sowie in entsprechenden, neu
erfundenen oder umgedeuteten Mythen prasentiert sich der Herrschergott dem
Volk. Wir wissen nicht, ob diese nicht selten grofenwahnsinnig wirkenden Menschen
selbst an ihre Aufgabe glauben, dass nur sie das heterogene Volk bzw. den Staat
zusammenhalten und die gottliche Unterstlitzung sichern kdnnen, oder ob sie
schlicht die vielfdltigen Privilegien nutzen und die Moglichkeiten narzisstischer
Selbstdarstellung geniel3en.

Unklar ist, inwieweit es auch Priesterinnen gelungen ist, auf diese Weise die
politische Herrschaft zu Gbernehmen; vielleicht gelingt dies Frauen am ehesten als
Teil eines Geschwister- bzw. Ehepaares — wie bei den Inkas oder den agyptischen
Pharaonen.20

Auch erfolgreiche Militarfihrer begriinden ihren Herrschaftsanspruch mit dem
offensichtlich vorhandenen besonderen Schutz der Gotter bzw. mit ihrer besonderen
Ndhe zu gottlichen Machten. Durch entsprechende Umdeutung oder Erfindung von
Mythen wird ihre gottliche Berufung oder Abstammung spater dem Volk gegentiiber
legitimiert.

Die politischen Fihrer emanzipieren sich haufig von den eigentlichen kultisch-
religiosen Aufgaben bzw. reduzieren diese auf wenige zentrale Anlasse, bei denen sie
sich als Vertretung der zentralen Gottheit inszenieren. Ansonsten werden die Kulte

18 Y.N. Harari (,Eine kurze Geschichte. der Menschheit") beschreibt das sehr anschaulich fiir die
Entstehung des indischen Kastensystems nach der Eroberung Nordindiens durch die indoeuropdischen
Arier rund 2.000/1.800 v. Chr. (S. 168 ff.).

19 In sumerischen Stadtstaaten (z. B. Uruk) wird der Begriff ,En" sowohl als Zusatzform der
Gottesanrede (zum Beispiel fir den Gott Enlil) als auch als Priester-Anrede verwendet und
bedeutet: Herr, Priesterherr, gottlicher Herr. Dem Priester obliegt die Ausfiihrung der gottlichen
Weisungen. Der Titel ,,En" ist also sowohl Gottes- und Priesteranrede als auch ein Herrschertitel. (Vgl.
Wikipedia ,,En (Sumer)")

20 Auch aus der nordperuanischen Moche-Kultur sind neben Gridbern von offenbar hochrangigen
Mannern auch solche von Frauen entdeckt worden, die (um 300 bzw. 800 n. Chr.) offenbar als
Priesterinnen und/oder Herrscherinnen eine herausragende Stellung innehaben, darunter das Grab
der sog. ,Senora de Cao”. (Die Mumie kann auf YouTube SENORA DE CAO bewundert werden.)
GEMEINSINN UND EIGENSINN 8
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bald einer (nachgeordneten) Priesterschaft mit einem Oberpriester an der Spitze
uberlassen.

Die gesamte hierarchische Ordnung des Staates, das Wort ,Hierarchie" bedeutet
,Heilige Herrschaft”, wird als gottgewollt legitimiert. Auch die Mythen und Religionen
verandern sich. Die Ausrichtung auf eine zentrale Gestalt, die des Herrschers und des
Gottes, von dem er abstammt, rickt in den Fokus. Spater entstehen stark
moralisierende Religionen mit hohen Anforderungen an sozialvertragliches Verhalten
und mit furchteinfléBenden Gottern: Deren Strafandrohungen bei Fehlverhalten
sorgen zusatzlich fur den sozialen Zusammenhalt in den komplexen, multiethnischen
Staaten und Imperien.2!

Uberall, wo in den frithen Zivilisationen Zigtausende von Menschen an verschiedenen
Orten zusammenleben, bilden nun der Herrscher- bzw. Priestergott und die um ihn
kreisenden Zeremonien und Mythen das verbindende Element.

Wunsch und Suche nach Unsterblichkeit

Daneben spielen nun, da der Einzelne nicht mehr von Geburt an und lebenslang
selbstverstandlicher Teil eines WIR ist, auch die Suche des Individuums nach Sinn und
der Wunsch nach Unsterblichkeit eine zentrale Rolle.22

Dieser Wusch nach Unsterblichkeit, angetrieben von Todesfurcht, ist m. E. ein neues
Phanomen, das insbesondere die Herrschenden umtreibt: Das zeigen die
aufwandigen Einbalsamierungen von Toten, der Bau gigantischer Grabstatten (z. B.
fir die Pharaonen oder die chinesischen Kaiser), die schaurige Sitte der Totenfolge
(Konkubinen und Bedienstete werden ermordet bzw. lebendig mitbegraben), die
Errichtung von Stelen und Reliefs, auf denen die Taten des Herrschers in Stein
gemeiBelt ewig Uberdauern sollen, sowie Mythen, die um Schicksale und
Heldentaten Einzelner kreisen.

Den Menschen der Jager-und-Sammler-Gruppen und der friihen Dorfgemeinschaften
dirfte diese sehr ausgepragte Furcht vor dem absoluten Ende der individuellen
Existenz eher fremd gewesen sein. Sie fuhlen sich ohnehin mit ihren Ahnen eng
verbunden und sind sich gewiss, nach ihrem Tod auch im Leben ihrer Kinder und
Enkel, also in ihrer Gemeinschaft bzw. in ihrem Territorium prasent zu sein.23 Aber

21 Der scinexx-Artikel (21.03.2019) ,Starke Gétter als Kitt der Hochkulturen" fasst eine umfangreiche
vergleichende Studie von Harvey Whitehouse et al. (University of Oxford) zusammen. Demnach
entstehen Religionen mit starken Géttern und hohen Moralanforderungen erst, nachdem sich bereits
komplexe, multiethnische GroRRgesellschaften gebildet haben. Diese Religionen sind offensichtlich eine
Art sozialer Kitt.

22 vgl. den frilhmesopotamischen Gilgamesch-Epos: Das zentrale Thema dieser vermutlich iltesten
Dichtung der Menschheit aus altbabylonischer Zeit, von der mehrere Versionen bruchstiickhaft
Uberliefert sind, ist die verzweifelte Suche des Helden Gilgamesch, tief erschiittert Giber den Tod seines
Freundes Enkidu, nach der Pflanze des ewigen Lebens. R. M. Rilke spricht von einem ,Epos der
Todesfurcht".

23 Von australischen Aborigines wird berichtet: ,Hier wird die Landschaft von den Ahnen geschaffen,
und sie ist aus ihnen gemacht. Die urspriinglichen Ahnenwesen gestalteten und beseelten die
Landschaft, und wer das begreift, der kann in jedem landschaftlichen Detail ihre Taten erkennen und
spiiren: in Fliissen und Hiigeln, Bdumen und Pflanzen; in der Rundung der Kiesel in einem Bach und im
Hauch des Windes. Und wenn jemand aus der Gemeinschaft stirbt, kehrt er ins «Land« zuriick und wird
Teil von dessen physischer Form." (Neil MacGregor, ,,Leben mit den Géttern”, S.367 ff.).
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dort, wo einzelne aus der Gemeinschaft heraustreten, sich selbstbewusst oder
grofRenwahnsinnig als einzigartige Individuen inszenieren, wachst zugleich die
Todesfurcht und mit ihr der Wunsch nach Unsterblichkeit.

Die Paldste und vor allem die Grabmaler der von Todesfurcht gepeinigten Herrscher
Ubertreffen bald die Tempel bzw. sind ebenso aufwdandige Monumentalbauten.
Entstehen die Tempel und Kultstatten anfangs als freiwillige Gemeinschaftsleistungen
einer Kultgemeinschaft, dirfte die Errichtung der Palaste und Grabanlagen i. d. R. als
Frondienst oder als Sklavenarbeit erzwungen worden sein.

Stadte — Staaten — Kriege

Urbanisierung

Zivilisationen sind verbunden mit der Entstehung von Stadten, in denen die zentralen
Kultbauten einer Region stehen und in denen die politische und kultische Elite, die
Verwaltung und die im Auftrage der Elite tatige Handwerkerschaft residieren,
wahrend die Masse der Ackerbauern weiterhin in Dérfern lebt.24

Befestigte, stadtische Zentren entstehen in den Ackerbaukulturen vor allem dort, wo
die zentralen Kultfeiern stattfinden. Hier versammeln sich die Kultfihrer bzw. spéater
die Priesterkdnige und die gesellschaftliche Elite. Es werden grolRere Kultbauten
(Tempel), spater auch Paldste und Grabanlagen der lokalen Herrscher errichtet;
Handwerkerviertel entstehen, denn auch die Handwerker (Topfer, Weber,
Goldschmiede, Bildhauer, Waffen- und Mobelhersteller usw.) arbeiten Gberwiegend
fir die Elite bzw. fiir die aufwandigen Kultfeiern. Die Stadte werden zu zentralen
Handelsplatzen einer Region, vor allem flir den Handel mit Luxusgtitern.

Die Stadtentwicklung geht mit einer deutlichen Hierarchisierung der Orte einher: Der
Stadt - Land-Unterschied nimmt Gestalt an und damit eine weitere Spaltung der
Gesellschaft. In den groReren Stadten leben bald Zehntausende von Menschen.

Die Elite bewohnt grolraumige Paldaste, die Ulberwiegende Mehrzahl der
Stadtmenschen aber lebt in zuvor nicht gekannter rdumlicher Enge und unter (aus
heutiger Sicht) oft katastrophalen hygienischen Verhaltnissen, auch wenn etliche der
friihen Stadte bereits Kanalisation und Wasserversorgung einfiihren.

Das Zusammenleben der Stadtbevélkerung ist gekennzeichnet durch soziale Spaltung
und Segregation (Viertel der Reichen, Viertel der Armen usw.) und durch
zunehmende Anonymisierung, aber auch durch eine neue kulturelle und ethnische
Vielfalt. Mit den Stadten beginnen ethnozentrische Grenzen im Denken und Handeln
aufzubrechen. Die alten Clan- und Stammeszugehorigkeiten weichen auf; die Stadt
wird zum Schmelztiegel der Vélker, Kulturen und Religionen.

Von Stadtstaaten zu Imperien

Aus Stadten werden Stadtstaaten mit einem Umfeld aus Dorfern und Kleinstadten
sowie einem zentralen Kultplatz. Gemeinsame Kulte halten die nun zunehmend
heterogene Bevolkerung zusammen; in regelmaBigen religiosen Prozessionen durch

24 Als &lteste Stadt der Erde gilt Uruk (mit dem Anu- und dem Inanna-Tempel) in Sidmesopotamien.
Sie ist schon um 4.000/3.500 v. Chr. ein groBes urbanes Zentrum gewesen. - Den Prozess der
Urbanisierung hat der Archdologe Vere Gordon Childe als die ,,urbane Revolution” bezeichnet, denn
mit der Entstehung der Stadte erfolgt eine weitere revolutiondre Veranderung der menschlichen
Lebensweise.
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alle Dorfer und Orte des Stadtstaates wird der Zusammenhalt zelebriert und
gefestigt. Neil MacGregor beschreibt das am Beispiel von archdologischen Funden
aus dem sumerischen Girsu (ca. 2.100 v. Chr.), dem religidsen Zentrum des
Stadtstaates Lagasch:25

,Es war demnach nicht nur so, dass wir Menschen mit den Géttern leben wollten,
sondern die Gétter sollten auch mit uns leben. Und sie waren nicht auf ihre Tempel
beschrénkt. lhnen gehérte das Land von Lagasch, und so wurden ihre Statuen
mehrmals im Jahr aus ihren Heiligtiimern geholt, in Wagen oder Booten
herumgefahren oder in grofien Prozessionen liber die Felder getragen. (...) Diese
Prozessionen von Géttern und Menschen spielten eine wichtige Rolle fiir das, was wir
heute als Staatenbildung bezeichnen wiirden. Sie erinnerten die Einwohner von
Lagasch daran, dass sie, obwohl sie in verschiedenen Stddten lebten, Teil eines
Staates waren, Untertanen desselben Herrschers, eine Gemeinschaft durch Anbetung
derselben Gétter."

Einige Stadtstaaten entwickeln sich zu Territorialstaaten.26 Diese ersten Staaten sind
militarisch verteidigte und wo immer moglich erweiterte Territorien, in denen eine
Gesamtkontrolle von Produktion und Handel angestrebt wird, verbunden mit einem
System von Abgaben (Steuern, Tributleistungen) an die politische und religiose Elite
oder den Alleinherrscher und seine Familie. In den Tempeln und Palasten der
zentralen Orte U(bernehmen Verwaltungsbeamte (Tempeldiener u.a.) die
Berechnung und Registrierung von Tributen und Abgaben. Die Tempel sind i. d. R.
auch Wirtschaftsbetriebe im Auftrag der Herrschafts- oder Priesterelite.

Um 1.800 v. Chr. entsteht unter Hammu-rapi mit dem sog. Altbabylonischen Reich ein
erstes Imperium, ein Herrschaftsbereich, der weit Uber die sumerische bzw.
akkadische Kerngemeinschaft hinausreicht und viele andere Volker und religitse
Kultgemeinschaften einschlie8t, die sich nun unter gemeinsamer Oberherrschaft
wiederfinden.

Militarisierung der Gesellschaft

Wo Uberschiisse und Luxusgiiter akkumuliert werden, wichst die Gefahr von (bzw.
Verlockung zu) Raub und Uberfillen. Stidte und Siedlungen werden nun stark
befestigt. Die Staatenbildung geht fast immer einher mit einer Militarisierung der
Gesellschaft: Eine Armee wird aufgebaut, es werden Wach-, Polizei- und
Spitzeldienste eingerichtet sowie ein Rechts- bzw. Strafsystem etabliert mit
drastischen, aus heutiger Sicht erbarmungslosen Bestrafungen: Neben Korperstrafen
wie Ziichtigung mit Ruten o.A. sind auch Verstimmelungen (Abschlagen von Hinden,
Nase, Ohren, Blenden usw.) sowie diverse Folter- und Todesstrafen verbreitet, wobei

25 Neil MacGregor (S. 185 ff.). Der sumerische Stadtstaat Lagasch umfasste damals eine Fliche von
etwa 1.600 Quadratkilometer (= 40 x 40 km). In Girsu stand der Haupttempel des Schutzgottes
Ningirsu, Sohn des sumerisch-akkadischen Hauptgottes Enlil. Die Statue des Gottes im Tempel wurde,
so MacGregor, wie ein lebender Mensch behandelt, gewaschen, gekleidet, zu Bett gebracht und
bekam taglich zwei Mahlzeiten.

26 |n Mesopotamien entsteht um 2.300 v. Chr. unter Sargon von Akkad ein erster (kurzlebiger)

Territorialstaat. In Agypten soll es unter Menes um 3.000 v. Chr. zur Vereinigung von Ober- und

Unterdgypten gekommen sein, das sog. Alte Reich konstituiert sich dann um 2.700 v. Chr.
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Sklaven und Angehorige der unteren Klassen deutlich harter bestraft werden als
Mitglieder hoheren Klassen oder gar der Elite. 27

Mit der Etablierung einer Armee und einer militarischen Flihrung beginnt eine Phase
der standigen kriegerischen Auseinandersetzungen, der militdrischen Eroberungen
und Zerstorungen. Besiegte Feinde werden nun nicht mehr getétet sondern als
Arbeitssklaven eingesetzt.

Im Reich des Sargon von Akkad leben um 2.300 v. Chr. etwa eine Million Einwohner,
die Armee soll 5.400 Soldaten umfasst haben; im Romischen Reich leben um 200 n.
Chr. etwa 100 Millionen Menschen, das stehende Heer umfasst 250. - 500.000
Soldaten?8, die alle ernahrt und versorgt werden missen, was sich am besten durch
Eroberung und Pliinderung organisieren lasst. Militarisierung produziert Kriege.

Die Zivilisation beruht auf Krieg

Uberfille aus Raub- oder Rache-Motiven oder aus Konflikten um knappe Ressourcen
hat es schon vorher in der Jungsteinzeit (Neolithikum) und der Altsteinzeit
(Paldolithikum) gegeben. Auch ist es schon in der Steinzeit vereinzelt zu regelrechten
Massakern, sogar zur Ausléschung ganzer neolithischer Dorfgemeinschaften
gekommen (z. B. bei Talheim in Baden-Wirttemberg ca. 5.100 v. Chr.)29, aber der
Eroberungskrieg mit dem Ziel der territorialen Expansion bzw. der Zerstérung der
feindlichen Metropolen, der Einforderung von Tributzahlungen und der Gewinnung
von Arbeitssklaven ist ein Ergebnis von Herrschaft und gesellschaftlicher Hierarchie,
von Urbanisierung und Staatenbildung. , Die Zivilisation beruht auf Krieg.”, sagt die
Religionswissenschaftlerin Karen Armstrong. ,Es ist der Staat, der nicht ohne Krieg
leben kann. Er selbst entsteht schon mittels Gewalt.” 30

Die Geschichte des Krieges ist sicher komplexer als hier skizziert.3 Dennoch stimmt
m. E. der Tenor der oben gemachten Aussagen zum Zusammenhang Hochkultur —
Eroberungskrieg. Wann sich erstmals groRere kriegerische Auseinandersetzungen,
die Giber einzelne Uberfille hinausgehen, archdologisch nachweisen lassen, ist noch

27 Der beriihmte babylonische Kodex des Hammu-rapi aus dem 18. Jhd. v. Chr. enthilt 282
Rechtssatze, die u.a. Liegenschaftsrecht, Erb- und Schuldrecht, Eherecht, Strafrecht, Vieh- und
Sklavenrecht betreffen. - Das damalige Rechtsverstandnis, das uns heute ungerecht und grausam
erscheint (Frau als Eigentum des Mannes; ,Auge um Auge..."), diskutiert Y.N. Harari aufS. 134 ff.

28 nach Y. N. Harari, S. 133.

29 vgl. Wikipedia ,,Massaker von Talheim". - Eine anschauliche Beschreibung liefert der Beitrag ,Mord
am Neckar" im Magazin GEOEPOCHE Nr. 96, , Revolution in der Steinzeit", S. 96 ff., 2019. Vgl. auch
Kapitel 1 ("Opferkulte...").

30 K. Armstrong verweist auf den zum Buddhismus bekehrten indischen Herrscher Ashoka (3. Jhd. v.
Chr.), der den Frieden sichern will und gerade darum nicht auf eine Armee verzichten kann, da es
aggressive Feinde abzuschrecken bzw. abzuhalten gilt. (,Aufgeblihte Egos sind immer und iberall
schddlich”, Karen Armstrong im FR-Interview 25./26.6.15)

31 Aber auch die frithen Zivilisationen haben Kriege nicht nur mit dem Ziel der territorialen Eroberung
oder Vernichtung des Gegners gefiihrt. Die Maya- oder Azteken-Stadtstaaten flhren standig Kriege mit
rivalisierenden Nachbarstadten, um diese zu Tributzahlungen zu verpflichten. Territoriale Eroberung
findet nicht statt, es gibt auch kein fest institutionalisiertes Militar: Fir die standigen Kriege werden
die Bauern herangezogen. Die Azteken fiihren Kriege (,Blumenkriege”), nur um Gefangene fir die
gigantischen Menschenopfer-Rituale zu nehmen, ohne deren Blut die Gotter ,,sterben wiirden”.
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zu klaren. Ich halte sie erst dann fir wahrscheinlich, als sich verschiedene
Stadtstaaten mit eigenen Herrschern etabliert haben, die nun in Konkurrenz
zueinander geraten und um die regionale Vorherrschaft kimpfen; das dirfte in
Mesopotamien spatestens im Verlauf des 4. Jahrtausends (4.000 - 3.000) v. Chr. der
Fall gewesen sein.

Die stindigen Kriege, Uberfille und Auseinandersetzungen um Herrschaft,
Thronfolgen, Tribut- und Steuerlasten fordern zudem eher gewalt- und risikobereite,
konkurrenz- und machtorientierte Menschen heraus — und das sind zumeist Manner.

Arbeitsteilung und patriarchalische Strukturen

In allen Stadt- oder Hochkulturen weltweit etablieren sich differenzierte Formen der
Arbeitsteilung und patriarchalische Verhaltnisse.32

Neue Berufe und geschlechtsspezifische Arbeitsteilung

Verlissliche Uberschiisse ermoéglichen neue und erweiterte Formen der
Arbeitsteilung und damit eine zunehmende Spezialisierung der Tatigkeiten. Im 3.
Jahrtausend v. Chr. gibt es in Mesopotamien und Agypten nachweislich bereits
Backer, Metzger, Bierbrauer, Topfer, Bildhauer, Tischler, Wagenmacher, Schiffsbauer,
Schneider, Korbmacher, Frisére, Arzte, Lehrer, Priester, Tempelverwalter, Offiziere
usw. — mit deutlichen Unterschieden in der sozialen Stellung.

Bei der zunehmenden Arbeitsteilung haben sicher persoénliche Fahigkeiten und
familiare Traditionen eine Rolle gespielt, vor allem aber in der Gemeinschaft tradierte
Rollenzuweisungen, die auch auf geschlechtsspezifischen biologischen Unterschieden
beruhen kénnen. Frauen lGbernehmen in der Regel die Betreuung und Versorgung
der Kleinkinder und die damit zeitlich und organisatorisch gut zu verbindenden
Hausarbeiten (inkl. Nahrungszubereitung und Verwaltung der Vorrate) sowie Textil-
und Garten-, nicht selten aber auch die Feldarbeiten.33

Tatigkeiten, die erhebliche Kraft, Risiko- oder gar Gewalt- und Totungsbereitschaft
(Aggressivitat) oder langere Abwesenheiten von der Siedlung und den Kindern
(Ungebundenheit) erfordern, werden fast immer von Mannern wahrgenommen. Die
weit umherziehenden GroRtierherden (Rinder, Kamele, Pferde) werden von Mannern
begleitet und bewacht, lange Handelsreisen mit Karawanen oder auf Handelsschiffen
werden (fast nur) von Mannern durchgefiihrt. Das gleiche gilt fir militdrische
Unternehmungen zu Land oder zu Wasser; auf den Galeeren rudern und
kommandieren Méanner, in den Bergwerken und in den Metallschmieden (Kupfer-,

32 patriarchat (gr. pater = Vater, gr. arche = Herrschaft bzw. Anfang) bedeutet etymologisch die
,Herrschaft der Vater” und verweist auf die Vorstellung einer mythischen Abstammung der Sozietat
von einem ,Urvater” oder mannlichen Urahn. Gesellschaftspolitisch umschreibt der Begriff die mehr
oder weniger dominierende Rolle von Méannern in Familie und Gesellschaft bzw. die mehr oder
weniger massive und umfassende Einschrankung der Rechte von Frauen.

33 Ob es in den frithen Stadtkulturen dariiber hinaus typische ,Frauenberufe" gibt, ist mir nicht
bekannt; ich wiirde es aber nicht ausschlieRen, solange sie sich mit der Kleinkindbetreuung verbinden
lassen. Wird diese zum Beispiel von GroBmittern (bernommen, ergeben sich durchaus neue
Spielrdume fiir weibliche Tatigkeiten und Berufe aulRerhalb des Hauses.
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Gold-, Bronze-, Gold- und spater Eisenherstellung und -verarbeitung) arbeiten fast
ausnahmslos Manner. 34

Vermutlich sind es auch fast ausschlieRlich oder doch tGberwiegend Méanner (Bauern,
Sklaven), die die mitunter wochenlangen, extrem harten Arbeiten beim Damm- und
Kanalbau oder beim Bau von Grabstatten (z. B. Pyramiden) und Paldsten ausfiihren.35

Das bedeutet aber nicht, dass quasi automatisch jede Kraft erfordernde Arbeit von
Mannern Ubernommen wird. Haufig sind es Frauen, die die Wasserversorgung
sichern und die Felder bestellen, zumindest solange Grabstock oder Hacke als
Arbeitsgerdt dienen. Erst als Ochsengespanne und schwere Pfliige eingesetzt
werden, Ubernehmen in der Regel die Manner entsprechende Feldarbeiten. Frauen
helfen aber bei Bedarf mit und sind offenbar durchaus auch an etlichen
Gemeinschaftsbauten beteiligt, wenn diese nur durch Einsatz aller Arbeitsfahigen
rechtzeitig zu erstellen sind: zum Beispiel bei der Ausbesserung zerstorter
Hochwasserschutzddamme oder beim Bau wichtiger Kultplatze.

H. Parzinger weist zudem darauf hin, dass es nicht auszuschlieBen ist, dass die
Verteilung der Aufgaben zumindest in den frihen Gemeinschaften der Jager und
Sammler weit weniger geschlechtsspezifisch verlauft, als viele Anthropologen
annehmen: Frauen hatten nur alle paar Jahre ein Kleinkind zu betreuen und seien
vermutlich weit mobiler gewesen als oft angenommen, ihre Beteiligung an
Jagdunternehmen sei daher nicht auszuschliefen. Die Grabbeigaben zeigen
jedenfalls im Jungpaldolithikum keine geschlechtsspezifischen Unterschiede: Alle
Graber, auch die der Kinder (die Kindersterblichkeit ist auRerordentlich hoch!)
werden ahnlich (z. B. mit Perlen, Muscheln etc.) ausgestattet.

Erst in den bauerlichen Dorfgemeinschaften des Neolithikums, zeigen sich
geschlechtsspezifische Grabbeigaben: Die Manner erhalten bestimmte Werkzeuge
und Waffen ins Grab, die Frauen Schmuck, Nadeln und Haushaltsgerate. 36 In den
Grabern der frihen Zivilisationen treten geschlechtsspezifische Unterschiede dann
noch starker hervor.

Berufe mit Prestige

Die verschiedenen neuen Tatigkeiten und Berufe haben eine sehr unterschiedliche
Bedeutung fir den Zusammenhalt der Kultgemeinschaft bzw. die Sicherung des
Herrschaftssystems und sind entsprechend mit einem sehr unterschiedlichem
Prestige, Einkommen und sozialen Rang verbunden. Metallschmiede,
Waffenhersteller und andere Berufe, die hohes Spezialwissen erfordern und
Kriegsgerat oder begehrte Luxusartikel produzieren, haben i. d. R. ein hohes Prestige.

Das gilt auch fiir die wenigen Schreiber, die in speziellen, offenbar sehr streng
gefiihrten Schreibschulen ausgebildet werden. Selbstverstandlich gehen fiihrende

34 |n vielen Bergwerken mit tiefen, flachen Stollen werden allerdings auch Kinder eingesetzt.

35 An der Cheops-Pyramide haben nach neueren Erkenntnissen keine Sklaven, sondern in Schichten
etwa 20.000 - 30.000 Einheimische (ggf. auch Frauen) gleichzeitig gebaut. (National Geographic
11/2001).

36 In Mitteleuropa fiihren die (indoeuropéisch-patriarchalischen) Schnurkeramiker um 2.800 - 2.200 v.
Chr. ein strikt bipolares Totenritual ein: Manner werden stets in rechtslagiger Hockstellung, Frauen in
linkslagiger bestattet, den Blick jeweils nach Siiden gerichtet. Mdnnern werden polierte Steindolche
und Streitdxte, Frauen Schmuckbeigaben ins Grab gelegt. (Vgl. H. Parzinger, S. 268)
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Funktionen in Verwaltung, Militar und Kult bzw. Religion mit einem hohen sozialen
Rang einher, der ein entsprechend hohes Einkommen und vielerlei Privilegien sichert.
Diese hoch angesehenen Berufe bzw. Tatigkeiten, die im Zuge der Urbanisierung und
Staatenbildung entstehen, werden ganz offensichtlich fast ausschliefSlich von
Mannern wahrgenommen.

Es ist aber unklar, ob Frauen von vornherein von all diesen Funktionen
ausgeschlossen sind — oder erst nach und nach ausgeschlossen werden. Zumal viele
andere wichtige und innovative Tatigkeiten traditionell eher von Frauen ausgelibt
werden: Weben und Textilherstellung, Topfern, Heilkunst, bestimmte religiose
Kulthandlungen, Orakel und Wahrsagerei usw.

Zumindest im Kult haben Frauen (Priesterinnen) vielerorts eine zentrale Rolle
gespielt. Und selbstverstandlich genieBRen die Ehefrauen oder weiblichen
Familienangehorige der mannlichen Elite hohes Ansehen und kénnen erheblichen,
auch politischen Einfluss ausiiben, in besonderen Ausnahmefallen sogar auch offiziell
die Herrschaft iibernehmen (z. B. Hatschepsut, Nofretete oder Kleopatra in Agypten).

Midinner: Gewaltbereitschaft und Dominanzstreben

Dennoch, wo es in den frihen Stadtkulturen oder in den kupfer- und bronzezeitlichen
Ackerbau- und Viehzucht-Kulturen um Prestige, Privilegien und Macht geht,
dominieren die Mannerberufe und damit die Manner, insbesondere wenn
Waffenbesitz und Waffeneinsatz, also das ,handfeste” Toten anderer Menschen,
bedeutsam werden.

Es gibt beim Homo sapiens einen leichten, dennoch deutlichen
Geschlechtsdimorphismus: Manner sind in der Regel groRRer, muskuldser, kraftiger
und zeigen in Konfliktsituationen eine hohere Bereitschaft zu physischer
Aggressivitat.3? Auch im Hinblick auf Macht- und Dominanzstreben (Rangordnung!),
auf Durchsetzungswillen und damit verbundene Riicksichtslosigkeit gibt es offenbar
bei Mannern im Durchschnitt eine biologisch verankerte groRere Bereitschaft: ein
Erbe der Primatenverwandtschaft.38

Bei den meisten Primaten (Affen, Menschenaffen) Gbernehmen primar erwachsene
Mannchen die Verteidigung der Gruppe oder Familie, und auch beim Homo sapiens
sind kulturlibergreifend in erster Linie die Manner bzw. Mannergruppen fir die
Feindabwehr zustdndig. Wo gesellschaftliche Umstiande diese
Aggressionsbereitschaft abrufen und ricksichtsloses Dominanzstreben belohnen,
werden diese archaischen Impulse wiederbelebt und verstarkt.

37 Allerdings besteht in allen (tatsidchlich oder scheinbar) geschlechtstypisch ausgeprigten
Merkmalen (GroBe, Gewicht, Korperkraft, Empathie, Aggressivitat, soziale und sprachliche Kompetenz
usw.) eine erhebliche Variationsbreite innerhalb der Geschlechter, die mit entsprechenden
Uberschneidungen zwischen den Geschlechtern verbunden ist.

38 Bei Primaten (Affen, Menschenaffen) sind die Mannchen hiufig groRer und kriftiger gebaut,
insbesondere wenn sie fir die Verteidigung der Gruppe bzw. der Jungtiere ,,zustdandig" sind. Das dirfte
beim friihen Menschen nicht anders gewesen sein; allerdings kénnen kulturell bedingte Vorlieben bei
der Partnerwahl erhebliche Auswirkungen auf die Verstarkung, Abschwachung oder Verdnderung
biologischer Dispositionen haben. - Wo Primaten ihren Feinden fast immer durch Flucht (und
Drohschreie) ausweichen (z. B. Gibbons), zeigt sich z. B. in der KérpergroRRe kein Unterschied zwischen
Mannchen und Weibchen.
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Die Bereitschaft von (jungen) Mannern, sich zu aggressionsbereiten Gruppen
zusammenzuschlieRen, ist jedenfalls auffillig und kulturiibergreifend verbreitet.
Aggressionsbereite mannliche Teams oder Banden spielen historisch bis heute eine
auffallige, meist unheilvolle Rolle.39

Kriege als Brutstditten médnnlicher Gewalt

Der Krieg — egal ob als Angriff oder Verteidigung — ist fast Gberall mannlich. Zwar
haben in einigen Kulturen auch Frauen soldatische Funktionen ausgelibt oder die
Verteidigung unterstiitzt, aber allen Amazonenmythen zum Trotz sind Militdar und
Krieg mit entsprechender Bereitschaft zu physischer Gewaltanwendung fast immer
und Uberall eine Mannerdomane. 40

Zu den dltesten Grabstdtten mit Anzeichen einer deutlichen sozialen Hierarchisierung
gehoren mit reichen Waffenbeigaben bestattete Manner, offensichtlich hoch
geachtete Krieger oder Kriegsfiihrer. Waffenbeigaben in Frauengrabern sind meines
Wissens nur aus einigen sidrussischen Grabanlagen bekannt. Passend dazu gibt es
Hinweise, dass sich bei einigen antiken Steppenvélkern Siidrusslands (Skythen,
Sarmaten) bewaffnete und berittene Frauen an den Kampfen beteiligt haben und
dazu gezielt ausgebildet worden sind. Berichte dariber sowie Erinnerungen an
mutterrechtliche Kulturen konnten den griechischen Amazonenmythen zugrunde
liegen.4!

Kriegerischer Kampfeinsatz von Frauen bleibt aber in der Menschheitsgeschichte
eine Ausnahme. Das andert sich erst in unseren Tagen, in denen sich etliche Armeen
auch fir Frauen bzw. Soldatinnen offnen oder Frauen, zum Teil in eigenen
Kampfeinheiten, an (Befreiungs-)Kriegen beteiligt sind.

39 Y.N. Harari (,Eine kurze Geschichte der Menschheit") diskutiert die Entstehung patriarchalischer
Strukturen ( S. 180 ff.). Insbesondere die Frage, warum sich beim Menschen nicht, wie bei Bonobos,
eine dominante Kooperationsgemeinschaft der Weibchen bzw. Frauen entwickelt und durchgesetzt
hat, beschéftigt ihn. Die Antwort kdnnte in der mannlichen Teambildung schon bei unseren friithen
Vorfahren liegen, die fiir Gruppenjagd und Verteidigung erforderlich ist, und die es so bei Bonobos
nicht gibt.

40 Zur Frage, ob Gewalt mannlich sei, antwortet der Kulturtheoretiker Klaus Theweleit, Autor der
bekannten Studie ,,Mdnnerphantasien": ,,Meint man damit die direkte kérperliche Gewaltanwendung
von Menschen gegen andere Menschen, antworte ich ,Ja“. Kérperlich ausgeiibte Gewalt ist zu mehr
als 90 % mdnnlich.” - Der Unterschied liege in der verschiedenen Koérperlichkeit von Frauen und
Mannern; dabei sei der biologische Unterschied nicht der entscheidende: , Die Differenz basiert auf
jahrtausendelangen gesellschaftlichen Konditionierungen, genauer: Arbeitsteilungen. Mdnnerkérper
und Frauenkérper werden verschieden zugerichtet in ihren sozialen Funktionen. Frauen: im Haus, auf
den Feldern und mit den Kindern. Mdnner: im AufSenbereich, im Bau, im Bergwerk, in der
Metallschmelze, im Schiffbau. Kriege zum Beispiel sind eine Erfindung von sesshaft gewordenen
mdnnerdominierten Gesellschaften. Auf den Pferden sitzen Mdnner, in den Schiffen sitzen Mdnner, also
Krieger. Die Amazonen mit Pfeil und Bogen und amputierter Brust sind eine Mdnnerphantasie.” (FR-
Serie ,Auf die Fresse!“, 1./2. Okt. 2016) - Die Bedeutung des Namens ,Amazonen" ist Ubrigens
umstritten. (Vgl. Wikipedia ,,Amazonen")

41 Auch im vorindustriellen Japan sind offenbar Frauen als Kriegerinnen (Samurai) ausgebildet und
eingesetzt worden. An einigen historischen Kampforten sind bis zu 30% der Skelette weiblich. In den
japanischen Uberlieferungen werden kiampfende Frauen aber i.d.R. verschwiegen. Auch die Samurai-
Frauen bleiben letztlich Ausnahmen. (ZDF-History ,Die letzte Samurai-Kriegerin®, 29.09.16)
GEMEINSINN UND EIGENSINN 16



TEIL [I: VOM WIR ZUM ICH Zivilisation

Ich vermute, dass die wachsende Bedeutung von Waffenherstellung und
Waffengebrauch, die Einfliihrung des Militarwesens und die standigen Kriege, die mit
der Entwicklung der frihen Zivilisationen einhergehen, die Stellung der Manner im
Staat und auch im gesellschaftlichen Alltag erheblich gestarkt haben.
Kriegsvorbereitungen und Kriege sind Brutstatten mannlicher Gewalt. Dazu kommt
die Maoglichkeit, sich im Krieg zu bereichern, zu plindern und zu rauben, was
archaische Impulse des Dominanz- und Machtstrebens revitalisiert haben diirfte. So
sind es wohl vorrangig Manner, die aktiv und mitunter gewaltsam nach Macht,
Prestige und Reichtum streben.

Die durch Waffenbesitz noch gesteigerte mannliche Gewaltbereitschaft diirfte die
Lage der Frauen in den Dorfern und Stadten erheblich beeinflusst haben. Frauenraub
ist offenbar schon in den friiheren Kulturen der Jager und Sammler und der
neolithischen Bauern und Hirten vorgekommen — und ist bis in unsere Zeiten Praxis
bei vielen indigenen Volkern gewesen. Aber in den friihen Zivilisationen, also In
Zeiten haufiger kriegerischer Uberfille und Eroberungen, kdnnten Vergewaltigung
und gewaltsame Entfihrung zu einer permanenten Gefahr geworden sein und den
gesellschaftlichen Status der Frauen erheblich geschwacht haben.42

Kultdominanz

Ob dagegen die Leitung der zentralen Kulte immer in mannlicher Hand liegt, ist eher
unwahrscheinlich. Priesterinnen haben in vielen Kulturen lange Zeit eine
dominierende, zumindest aber eine wichtige Funktion innegehabt, steht das
Weibliche doch fiir Geburt und Fruchtbarkeit und im weiteren fiir Leben und Tod,
Schoépfung und Zerstorung. In der griechischen Mythologie werden die Gottinnen mit
entsprechenden zivilisatorischen Erfindungen und Attributen assoziiert, zudem
bekanntlich durchaus auch mit Jagd und Gewalt (Artemis), Krieg (!), Wissenschaft,
Weben u.a. (Athene) und autonomer Sexualitdt (Aphrodite). Gottinnen und
Priesterinnen spielen in vielen friihen Zivilisationen eine wichtige, ja oft zentrale
Rolle.

Das bedeutet aber nicht, dass damit automatisch die soziale Stellung der Frau
zumindest gleichberechtigt ware. Auch die heutige Marienverehrung in katholischen
Landern (- die ,Gottesmutter” wird ja wie eine Gottin verehrt!) dndert nichts an der
nachrangigen Stellung der Frau im gesellschaftlichen Leben.

Gerade die griechische Mythologie zeigt eindriicklich, wie die urspriingliche
Dominanz der Go6ttinnen nach und nach von den Goéttern gebrochen wird. Die
Mythen sind voll von (kaum verhiillten) Berichten Uber die Vergewaltigung von
Gottinnen, Priesterinnen oder Nymphen durch mannliche Gottheiten — und
verweisen darin auf einen langwierigen und sicher oft gewaltsamen Prozess der
Unterdriickung der weiblichen Kultdominanz in diesen Kulturen durch einwandernde

42 Der franzosische Ethnologe Claude Meillassoux (,Die wilden Friichte der Frau - Uber héusliche
Produktion und kapitalistische Wirtschaft", 1976) sieht in haufigen Uberfillen und im Frauenraub eine
zentrale Ursache fiir die Unterwerfung der Frauen unter die sie schiitzenden bzw. raubenden Manner
und ihre Bindung an das Haus. - Vgl. Wikipedia , Frauentausch" .
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patriarchalische Indoeuropder. Darauf hat u.a. der Schriftsteller und Mythenexperte
Robert Graves in vielen Beispielen eindrucksvoll hingewiesen.43

Der Siegeszug des Patriarchats

Patriarchalische Verhéltnisse etablieren sich in den friihen Zivilisationen, weil sich die
durch Miilitarisierung der Gesellschaft treibhausmaRig geférderte mannliche
Gewaltbereitschaft in Verbund mit Dominanzstreben, beides ein altes Primatenerbe,
nun mit der Chance auf dauerhafte Privilegien, auf Reichtum, politische Macht und
sexuelle Triebabfuhr verbinden kann.

Aber erst die Dominanz der Manner bzw. mannlicher Prinzipien in Kult und Religion
vollendet den Siegeszug des Patriarchats in den frihen Zivilisationen: Er ist
verbunden mit einer weitgehenden Verbannung der Frauen aus zentralen
offentlichen (politischen) Angelegenheiten bzw. mit einer mehr oder weniger
drastischen Zurilickdrangung der Frauen aus dem offentlichen Leben, mit der
Einschrankung ihrer Rechte bis hin zur formalen und faktischen Unterordnung unter
den Ehemann bzw. mannliche Familienmitglieder.

Dass sich offenbar zu allen Zeiten Frauen dieser Zurlicksetzung widersetzt, sich
eigene Freirdume geschaffen und nicht selten sogar eine privilegierte Stellung erlangt
haben, ist eine andere, vielleicht noch zu wenig bekannte Geschichte.44 Die
Menschheitsgeschichte zeigt jedenfalls: Frauen sind keineswegs biologisch auf
bestimmte Rollen festgelegt. Wenn es die Umstande ermoglichen oder erfordern,
Ubernehmen Frauen nicht nur kultisch-religiése, sondern auch politische und sogar
militdrische Fihrungs- und Machtpositionen, beteiligen sich an Kampfen und
Kriegen, Intrigen und Verhandlungen — und an Geldgeschaften.

43 Robert Ranke-Graves (1895 — 1985), ,Griechische Mythologie”, 1964, 2003. (Den Namenszusatz
,Ranke”“ wahlt R. Graves nur fiir seine deutschen Verdéffentlichungen.) — Zu den
Vergewaltigungsberichten schreibt die Philosophin und Psychologin Ursula Wirtz: ,Die griechische
Mythologie ist besonders reich an Vergewaltigungsmotiven, Hades raubt Persephone, Apollon die
Nymphen, Kastor und Pollux entfiihren die Téchter des Leukippos. Die euphemistische Beschreibung als
,Raub” verdeckt, dass es sich um Vergewaltigung handelt. Neben Poseidon, Pan und vielen anderen
trickreichen mythologischen Géttern ist Zeus der gréfSte Verfolgende und Vergewaltigende, verwandelt
sich oft in Tiere (als Schwan) oder Naturerscheinungen (Blitz), um zu liberwdltigen und an das Ziel
seiner Wiinsche zu kommen. Opfer der Vergewaltigung griechischer Gétter waren Géttinnen und
Sterbliche, Hera, lo, Europa, Cassandra, Leda, Philomela. Robert Graves sieht in der
Vergewaltigungspraxis des griechischen Olymp den Triumph der Griechen (iber die Tempel der
Géttinnen, ein Ausdruck der Uberwindung des Géttinnenkultes durch das Patriarchat.” (Internet:
,Vergewaltigung - Symbolonline")

44 Aus der Frauenforschung gibt es deutliche Hinweise, dass die Frauen in etlichen patriarchalischen
Gesellschaften (z. B. im antiken Athen) durchaus nicht so marginalisiert und gedemiitigt leben, wie oft
kolportiert wird. Die Althistorikerin Beate Wagner-Hasel (,,Frauenleben in orientalischer
Abgeschlossenheit?", 1989) betont, dass die Frau der antiken Polis durchaus selbstbewusst eigene
Verantwortungsbereiche im ,,Oikos" (Haus) wahrnimmt, der nicht einfach nur Privatsphare, sondern
eine gemeinsam mit dem Mann betriebene bauerliche oder handwerkliche Produktionsstatte ist.
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Die Einfiihrung der Geldwirtschaft und des Privateigentums

Das Ende der Schenkékonomie

In den Ackerbaugemeinschaften (in den frihen Jager-und-Sammler-Sozietdten
ohnehin!) sind vermutlich nachbarschaftliche Hilfe und Unterstitzung
selbstverstandlich gewesen, verbunden mit Geschenken, um die Verbundenheit zu
signalisieren und zu festigen. Wertvolle Geschenke (Muscheln, Perlen, Kupfer, Vieh
usw.) werden auch eingesetzt, um Zwistigkeiten zu regeln, also um den inneren
Frieden zu wahren. Dieses System des Geschenkeaustausches ist auch ein wichtiges
Element der Versammlungen (Kultfeste), zu denen Mitglieder mehrerer
Dorfgemeinschaften (jahrlich) zusammenkommen. Geschenke bauen Distanz ab und
stimmen friedlich. Und sie fordern und ermdéglichen Heiraten lGber Stammesgrenzen
hinweg.

Schenken und Tauschen sind zunadchst eng verbunden: Die Mitglieder der Sozietat
unterstilitzen sich wechselseitig, ohne unmittelbar einen gleichwertigen Gegenwert
einzufordern (sog. Schenkdkonomie).4> Besondere Leistungen oder Giliter werden
anfangs gewahrt bzw. Uberlassen im Wissen und Vertrauen darauf, dass sie bei
eigenem Unterstlitzungsbedarf riickerstattet werden — im Sinne von ,,Du hast mich
unterstiitzt und mir geholfen, ich schulde dir etwas.” — Dieser bis heute vorhandene
nachbarschaftlich-freundschaftliche Tausch von Leistungen und Produkten ist also
zundchst nicht mit einer individuellen oder quantitativen Aufrechnung der
erforderlichen Gegenleistung verbunden, er ist vielmehr Ausdruck der
Verbundenheit und des Zusammenhalts.

Mit der Entwicklung der frihen Zivilisationen verdandern sich die Verhaltnisse. Die
Einflhrung von Steuern und Abgaben der Dorfgemeinschaften, der Handwerker und
Handler an die Priesterkonige und die Tempelverwaltung und die Tributzahlungen
der abhangigen oder eroberten Stadte und Territorien erfordern neue Systeme der
Registrierung, Erfassung und Kontrolle. Dies fihrt einerseits zur Einfihrung der
Geldwirtschaft (am Anfang noch nicht als Minzsystem!), andererseits zur
Entwicklung der Schrift und der Zahlen.

Das Schuldenparadigma der Geldentstehung

Das Wort ,Geld” geht etymologisch auf gotisch ,gilt“, das Geschuldete zuriick (vgl.
auch engl. "guilt” = Schuld). Auch Begriffe wie ,,Moneten” oder engl. "money” (lat.
moneta = das Gemahnte) oder engl. bezahlen ("pay" = befrieden) verweisen auf das
sog. Schuldenparadigma der Geldentstehung. Danach entsteht Geld aus dem Kredit
bzw. dem Begleichen einer Schuld. 46

45 vgl. Wikipedia , Schenkékonomie.

46 Kredit” (von lat. credere, glauben, Vertrauen schenken) ist ein ethischer Begriff — genauso wie
,Schulden” (bzw. Schuld).
Christoph Tiircke, ,Mehr! Philosophie des Geldes”) vertritt sogar die These, dass die Geldgeschichte als
Opfergeschichte begonnen, das Geld also letztlich seine Wurzeln im Kult habe! Anfangs als
Menschenopfer, dann als Tieropfer, dann als Opferung von Edelmetall — stets gehe es um die
Begleichung von Schuld. Im Opfer begleichen die Kollektive ihre Schuld gegeniliber den hoéheren
Machten, von denen sie Schutz erwarten und erhoffen. Dieser kultisch-religiose Ursprung des Geldes
zeigt sich in zahlreichen etymologischen Parallelen zwischen wirtschaftlichen und religidsen Begriffen:
Erlos/Erlésung, Offenbarungseid/Offenbarung, Glaubiger/Glaube und eben: Schuldner/Schuld.
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Auch mesopotamische Keilschriften zeigen, dass am Anfang der Geldwirtschaft das
Kreditwesen steht — und nicht der Warentausch. Das Geld, nicht als Miinzgeld,
sondern als Ausdruck einer Schuld, entsteht vermutlich zunachst als
Registrierungsmittel der Abgaben fiir die grofen Kultfeiern und Opferzeremonien
und erst sekundar (spater) als Zwischentauschmittel im Warenhandel.

In den Tempelwirtschaften der sumerischen Stadtstaaten entwickelt sich schon sehr
friih ein System der Buchfiihrung. Von der Tempelverwaltung wird genau erfasst und
kontrolliert, ob die falligen Abgaben entrichtet werden; es werden Kredite gewahrt
(z. B. als Saatgut an die Dorfgemeinschaften) und Schulden eingetrieben (z. B.
Getreide und Vieh fir die Tempel). Geld als Rechnungseinheit (z. B. in Vieh- oder
Sack Gerste-Einheiten) dient der Quantifizierung der Schuld(en). Dorfgemeinschaften
oder Bauern, die dem Tempel oder dem Palast einen gewissen, vorab berechneten
Geldwert schulden, bezahlen diesen nach der Ernte in Getreide (Gerste) oder in
Vieh.47 Miinzgeld kommt erst sehr viel spater auf.

Das betrifft auch den Fernhandel. Bei Kreditvereinbarungen werden Waren (z. B.
Getreide) oder Wertgegenstiande einem Héandler Uberlassen, verbunden mit dem
Versprechen einer spateren Begleichung der Schuld, wenn der Handler die erhofften
Guter (z. B. Pelze, Seide) eingetauscht hat. 48

Miinzgeld als Wertmesser

Mit der Entwicklung des Miinzgeldes aus Edelmetall werden nun genauere
Wertzumessungen moglich.49 Mit zunachst noch unbearbeiteten Silberbrocken und
ihrem definierten Gegenwert im Grundnahrungsmittel Gerste gelingt es der Palast-
und Tempelverwaltung nicht nur, die Abgaben (Pacht), eventuelle AuBenstidnde
(Schulden) und Guthaben, sondern auch die Vergiitung der Tempeldiener und der

47 Noch heute bedeutet im Englischen das Wort "fee” Abgabe, Gebiihr. - ,Vieh" und engl. "fee" haben
die gleiche etymologische Wurzel. Auch das lateinische Wort fiir Geld ,,pecunia" leitet sich vom Wort
pecu" = Vieh" ab.

48 Der Anthropologe und Kapitalismuskritiker David Graeber (,Schulden. Die ersten 5.000 Jahre”,
2012) ,beschreibt anhand von anthropologischen Studien, dass Handel mit einer einfachen Form des
Kredits beginnt, ndmlich dem Versprechen, die Entgegennahme von Waren spdter zu begleichen.
Miinzgeld sei erst mindestens 2000 Jahre spdter erfunden worden,....." (Wikipedia). - D. Graeber sieht
die Entstehung des Geldes in der mesopotamischen Tempelwirtschaft im 3. Jahrtausend v. Chr.:
Verzinste Kredite dienen als Instrument, um Handelskarawanen zu finanzieren, die Agrariiberschiisse
in fernen Regionen gegen Holz, Metalle usw. zu tauschen. Die Zinsen (= Abgaben) sind der definierte
Anteil der Tempel an den eingetauschten Gutern. Miinzgeld aus Edelmetall spielt dabei zunachst noch
keine Rolle.

49 Nach D. Graeber ist Miinzgeld aus Edelmetall ab ca. 1.000 v. Chr. etwa zeitgleich in China, Indien
und im Mittelmeerraum (Lydien) eingefiihrt worden, in erster Linie um Soldnerheere und Kriege zu
bezahlen. Das Edelmetall sei Gber kriegerische Pliinderungen von Tempelschdtzen oder mithilfe von
Arbeitssklaven aus Gold- und Silberminen beschafft worden. - Selbstverstdndlich ist auch diese
Hypothese nicht unumstritten.

GEMEINSINN UND EIGENSINN 20



TEIL [I: VOM WIR ZUM ICH Zivilisation

Soldaten genau zu berechnen und umzusetzen. Ein sumerischer Silberschekel
entspricht 60 Minen, d.h. 60 Sackchen Gerste, zusammen eine 30-Tage-Ration.50

Der eigentliche Tauschhandel, d.h. der direkte Austausch von Waren bzw.
Dienstleistungen, entsteht erst nach und nach; er entwickelt sich zusammen mit der
Einflhrung der Markte. Bald wird nicht fir den direkten Gebrauch, sondern fiir den
Markt produziert. 51 Aber auch auf den Mérkten basieren die meisten Transaktionen
zunachst offenbar auf Kredit, man lasst beim Eintausch oder Kauf sozusagen
anschreiben. Edelmetallgeld ist knapp.52

Geldmiinzen mit Pragungen werden erst im 1. Jahrtausend vor Chr. in verschiedenen
Regionen (China, Indien, Naher Osten, Agiis) unabhingig voneinander als
allgemeines Tauschmittel und Mittel zur Wertaufbewahrung und -akkumulation
eingefiihrt. Bis weit ins Mittelalter hinein gibt es z. B. in Mitteleuropa keine
nennenswerte Geldwirtschaft; es mangelt u.a. an Edelmetall. Erst die Entdeckung
und Ausbeutung reicher Silbervorkommen (z. B. Harz, Erzgebirge) fiihrt zu einem
Aufschwung der Miinz- und Geldwirtschaft und der Markte.

Die zerstorerische Kraft des Geldes

Mit der Einfiihrung von Miinzen/Geld wird die traditionelle Gemeinsinnorientierung
massiv unterlaufen und ausgehohlt. Fir Geld ist alles zu haben, seine
Anziehungskraft und seine zerstorerische Wirkung im Zusammenleben der Menschen
sind erschreckend, wie nicht nur Karl Marx, sondern schon etliche Autoren der Antike
berichten.53 Mit dem Geld kommen alle schlechten Eigenschaften, alle Untugenden
des Menschen zum Vorschein: Habgier, Betrug, Verrat, Uberfille, Raub, Mord,
Korruption, Mitleidlosigkeit usw.

Alles wird nun berechenbar, nach individuellem Nutzen bewertbar, kaufbar und
verkaufbar. Mit Geld lassen sich materielle Werte bzw. Reichtum in ganz neuer Form
anhaufen und als Kapital, also als Produktionsfaktor einsetzen, so wie die Viehherden
bei Hirtennomaden auch nicht nur der Selbstversorgung dienen, sondern , Kapital®
sind.54

50 Zum Zusammenhang Geld — Zahl / Rechnen: Die Schuld wird ,bezahlt", ebenso die Zinsen oder
auch eine ,Rechnung". Elemente des sumerischen Berechnungssystems sind bis heute erhalten, z. B.
das Rechnen mit Dutzend (12 als heilige Zahl bzw. Zahl der Vollkommenheit) und damit
zusammenhéangend die 60er Einheit (60-Minuten-Stunde, 60-Sekunden-Minute, 360 Grad-Kreis).

51 Warenproduktion: Mit der schnell drehenden Tépferscheibe (erstmals in der Uruk-Zeit, 4.
Jahrtausend v. Chr.) beginnt die Keramikproduktion in Serie; diese GefiRBe zeigen zunachst keine
Ornamente, sie sind eben nicht Teil einer bestimmten Kultur und ihrer Rituale, sondern Handelsware.

52 Als Zwischentauschmittel genutzt werden zunichst Getreide, Vieh, Gold, Silber und Muscheln
(Kauri), sie haben einen besonderen Wert und sind zudem (relativ) bestandig und knapp.

53 Sophokles (496 - 466 v. Chr.) driickt es in der Tragddie , Antigone" (Vers 295-301) so aus: ,,Denn von
dem Menschengeiste ward dem Geld gleich Nichts Argeres mehr ersonnen. Stédte kehrt es um / Und
treibt die Menschen fliichtig aus den Wohnungen; / Mit arger Lehre wandelt es den Mdnnersinn, /
Dass sich der Edle zu der Schmach des Bésen kehrt; / Zu jeder Arglist leitet es die Menschen an/ Und
macht sie kundig jeder gottvergessnen Tat."

54 Das Wort Kapital geht auf lat. capitalis, den Kopf betreffend, zuriick und meint urspr. die Kopfzahl
des Viehbesitzes.
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Uberall fiihren das Kreditwesen bzw. der Geldverleih und die damit verbundenen
Zinsen in allen Gesellschaften mit Geldwirtschaft zu einer so bisher nicht gekannten
sozialen Ungleichheit und Ungerechtigkeit. Was zunachst als Hilfe zur Selbsthilfe
erscheint (Kredit) kann den Schuldner schnell in eine ausweglose Situation treiben,
wenn Krankheit, Unfdlle oder Naturkatastrophen die Riickzahlung der Schuld (inkl.
Zinsen) unmoglich machen und neue Kredite nur tiber Wucherzinsen zu erhalten sind
oder indem Teile vom Hab und Gut verpfandet werden.

Gemeinsinn und wechselseitige soziale Verantwortung werden so unterhéhlt und
vielerorts faktisch beseitigt. Schuldknechtschaft ist weit verbreitet, das heilst, der
Schuldner oder seine Familienmitglieder werden dem Glaubiger als Sklaven zugeteilt:
zur Abarbeitung der Schuld oder auch zur beliebigen Bestrafung. Es ist kein Zufall,
dass radikale Reformversuche zur Rettung des Gemeinsinns und des sozialen
Zusammenhalts mit einer Forderung nach regelmaRigem Schuldenerlass verbunden
sind.55

Das Geld- und Kreditwesen tragt also in erheblichem Umfang zur Aushohlung der
Gemeinsinnorientierung und zur Férderung von Eigensinn in Form von individueller
Habsucht (Profitstreben) und personlicher Riicksichtslosigkeit bei.

Die Gesellschaft besteht nun aus wenigen Reichen, die ein Leben in Luxus und
Verschwendung fiihren, und vielen Armen, denen nur die in vielen Marchen
festgehaltenen Trdume von einem besseren Leben bleiben. Gerade in den Marchen
bleiben die Utopien von Gleichheit und Gerechtigkeit lebendig, wenn z. B. der oder
die ehrliche Arme am Ende belohnt, und die Bosen (oft Machtige oder Reiche)
bestraft werden.

Geld oder Gold werden zur Triebkraft fiir Plinderungen, Eroberungen und Uberfille
— und flr massive Ausbeutung, Unterdriickung, Totschlag und Mord. Geld und Gold
werden aber auch zur Quelle fir Wirtschaftswachstum und Innovation (Bau von
StralRen, Bricken, Kandlen, Schulen, Krankenhausern usw.) sowie fir Kunst und
Kultur u.v.m.

Die Abschaffung des Geldes wird zwar immer wieder mal gefordert, steht aber, vom
Bargeld abgesehen, nirgends wirklich auf der Tagesordnung. Was wiirde es auch
andern, nachdem es seine Erosionskraft auf den Gemeinsinn Jahrhunderte lang
entfalten konnte?

Vom Gemein- zum Privateigentum

Im Teil | (,Der Mensch — ein Wir“) habe ich dargelegt, dass unsere heutigen
Vorstellungen von Eigentum in den archaischen Gemeinschaften der Jager-und-
Sammler-Gruppen unbekannt bzw. fiir sie unverstandlich sind. Es gibt Gegenstande,
die zu einer bestimmten Person gehoren (z. B. Kleidung, Jagdwaffen, Schmuck), sie
sind nicht einfach "Besitz" oder "Eigentum", sondern Teil der Person und mit dieser
Teil der Gemeinschaft, die sich in Verbindung mit ihren Ahnen weiR. Die meisten

55 Eine Milderung der Schuldknechtschaft, eine Einschrinkung des Pfindungsrechts sowie ein
umfassender Schuldenerlass alle sieben Jahre (!) sind ein zentrales Element der Reformversuche im
Konigreich Juda Ende des 7. Jahrhunderts v. Chr., die ausdriicklich dazu dienen sollen, eine gerechte,
gottgefillige Ordnung des Zusammenlebens wiederherzustellen. Grundlage sind u.a. die Vorschriften
der Tora (3. Mose 25 und 5. Mose 24). Die praktische Umsetzung dieser Gebote erfolgt aber nur
partiell oder gar nicht: Sie sind sozusagen gut gemeint, aber im Alltagsleben einer Geldwirtschaft vollig
impraktikabel.
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Lebensgrundlagen, das Land, die Jagdtiere und Nutzpflanzen, die Nahrungsvorrite,
die Lager- und Kultplatze werden seit Menschengedenken gemeinschaftlich genutzt
und stehen unter dem Schutz der Ahnen; individuelles Eigentum daran ware absurd,
buchstablich unvorstellbar.

In den neolithischen Dorfgemeinschaften sind dann im Laufe der Zeit die Hauser, die
im Haus gelagerten Vorrate und die Arbeitsgerate (Sicheln, Pfliige, Topferscheiben,
Webstilihle usw.) sowie das Vieh familidrer Besitz geworden, der auch an die
Nachkommen weitergegeben wird. In dem MaRe, wie z. B. einzelne Bauernfamilien
die jahrlich zugeteilten Parzellen aus dem urspriinglichen Gemeineigentum dauerhaft
bewirtschaften oder gar in Einzelgehoften leben, kann spater aus zugeteiltem Besitz
(= Nutzungsrecht) privates Eigentum (mit Vererbungs- und Verdulerungsrecht)
entstehen.

Die ersten Eigentiimer (iber Vieh, Getreidevorrate, Luxusglter, Sklaven, Gebaude,
Grund und Boden usw. sind vermutlich die Mitglieder der kultisch-militarischen Elite
in den frihen Zivilisationen. Mit Herrschaft etabliert sich Eigentum. Die herrschende
Elite verwaltet zunichst die Uberschiisse und die Vorrite (u.a. fiir die grolRen
Kultfeiern) im Auftrag der Gemeinschaft; bald aber verfiigt sie exklusiv dariiber und
bestimmt die Verteilung und den Eigenanteil. SchlielRlich verfligen die Herrscher auch
Uber das urspriingliche Gemeineigentum an Grund und Boden. Sie verteilen nun das
Land der Gemeinschaft bzw. des Staates und vor allem auch der eroberten Territorien
an Verwandte oder Gefolgsleute, um sich deren Unterstlitzung und Loyalitdt zu
sichern.

Privater Grundbesitz ist in Mesopotamien schon im 3. Jahrtausend v. Chr. anhand von
Kaufvertragen in Keilschrift dokumentiert; Kauf- und Erbrechte werden spatestens im
2. Jahrtausend v. Chr. kodifiziert, also allgemein geregelt, zum Beispiel im
altbabylonischen Codex Hammurabi, dem vielleicht &dltesten Gesetzbuch der
Menschheit (ca. 1.800 v. Chr.).

Privateigentum (Sondereigentum) als individuelle (familidre) Verfiigungsgewalt Gber
Gebrauchsgegenstiande sowie (iber Vieh, Vorrate, Hauser, Sklaven, Grund und Boden
und andere Produktionsmittel hat sich sukzessive in einem ldangeren Prozess
entwickelt. Der Historiker Max Beer zeichnet das am Beispiel germanischer Stamme
zu Zeiten Caesars nach: ,Am friihesten entstand Sondereigentum an beweglichen
Dingen und an Vieh, dann an Haus und Hof, anschlieffend wurde auch die Feldmark
geteilt; nur Weide und Wald blieben im Gemeinbesitz des ganzen Gaues und wurden
Allmende (Allgemeines) genannt." 56

Privateigentum zersetzt die Gemeinsinnorientierung

Eigentum geht einher mit der Option der beliebigen VerdufRerung an Dritte, des
Verpfandens, Verpachtens oder Vererbens usw. Eigentum hangt mit der Entstehung
des Kreditwesens und der Geldwirtschaft zusammen: Eigentum kann man zu Geld
machen! Man kann es erweitern, reich und machtig werden, man kann es auch
verlieren (z. B. durch Raub oder Verschuldung) und so samt Familie zum Bettler oder
Tagelohner werden oder in Schuldknechtschaft, Horigkeit oder Sklaverei geraten.

Privates Eigentum begriindet soziale Ungleichheit und zersetzt die
Gemeinsinnorientierung. Kein Wunder, dass alle historischen Versuche einer
Wiederbelebung der alten Gemeinsinnorientierung mit der Abschaffung des

56 Max Beer, , Allgemeine Geschichte des Sozialismus und der sozialen Kimpfe“ (1931), S. 156
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Privateigentums verbunden sind (ldee der Gitergemeinschaft beim Athener
Philosophen Platon und bei Lykurg, dem mythologischen Gesetzgeber Spartas) bzw.
mit dem Reformvorschlag einer regelmaRigen und "gleichheitlichen" Neuverteilung
des Grund und Bodens per Los.57

Vom Gemeineigentum halten sich in einigen Regionen noch lange Zeit einzelne
Formen (z. B. Wald und Weide als Allmende); aber bald {berwiegt das
Privateigentum an den Produktionsmitteln. Das archaische WIR hat sich aufgeldst in
Eigentimer und Nicht-Eigentiimer, letztere leben als Horige gebunden an die
Grundherrschaft (Adel, Kloster 0.a.) — oder sie missen betteln, stehlen oder sich als
Tagel6hner) verdingen, um zu lGberleben.

Es muss nicht betont werden, dass die Entwicklung des Privateigentums an
Produktionsmitteln (Grund und Boden, Rohstoffe, Energiequellen, Produktionsstatten
und Arbeitsgerate usw.) das Zusammenleben der Menschen tiefgreifend verandert
hat. Gemeinsinn erodiert, Eigensinn wird dominant, ja geradezu sinnvoll und
notwendig.

Heute garantiert Artikel 14 des Grundgesetzes das Privateigentum als zentrale
Grundlage der Gesellschaftsordnung; nur die dort ebenfalls geforderte Sozialbindung
schrankt die nahezu beliebige Verfligungsgewalt des Eigentiimers insofern ein, als
Eigentum nicht grenzenlos zum Schaden anderer genutzt werden darf; eine
Reminiszenz an den Gemeinsinn.

57 Gemeineigentum: Dazu noch einmal ein Hinweis auf die alttestamentarischen Reformversuche im
Konigreich Juda um 620 v. Chr.: Neben der regelmafigen Schuldenbefreiung aller Schuldner (s.0.), wird
auch eine regelmalige Neuverteilung des Grund und Bodens unter allen Blrgern gefordert. Das Land
gilt als Gemeineigentum bzw. Eigentum von Gott Jahwe. 3. Mose 25, 23 sieht sogar ein Verbot vor,
Land dauerhaft zu verkaufen bzw. als Privateigentum zu nutzen (,Darum sollt ihr das Land nicht
verkaufen fiir immer; denn das Land ist mein und ihr seid Fremdlinge und Gdste vor mir."). Alle 50
Jahre, im sog. Freiheits- oder Halljahr, soll eine Neuzuteilung erfolgen (3. Mose 25, 10). - Auch die
Umsetzung dieses Gottesbefehls scheitert in der Realitat.
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Schrift und Zahlen als neue Ordnungsmittel

Fast gleichzeitig mit dem Kreditwesen, der Geldwirtschaft und mit dem
Privateigentum werden auch die Schrift und Zahlensysteme entwickelt. Zivilisation
wird oft mit Schriftentwicklung gleich gesetzt. Schrift und Zahlen sind zentrale
Hilfsmittel, um das Zusammenleben von Zigtausenden oder sogar Millionen zu
regeln.

Doppelfunktion der Schrift

Die Schrift als Zeichensystem zur Weitergabe von sprachlicher oder anderer
Information ist ab ca. 3.200 v. Chr. mehrmals unabhdngig in der
Menschheitsgeschichte erfunden und weiterentwickelt worden.58 Schrift hat in
komplexen Gesellschaftssystemen zundchst primar eine zweckrationale Funktion, sie
dient z. B. der Inventarisierung von Abgaben und Tributen durch die
Tempelverwaltung, der Erfassung des Viehbestandes, der Ernten oder Vorrate, der
Registrierung von Handelsglitern oder der Fixierung allgemeingliltiger Gesetze und
Regeln des Zusammenlebens; sie hat darliber hinaus aber auch eine kultisch-religitse
Funktion. Die Fahigkeit des Schreibens ist lange Zeit eine extrem seltene,
aullerordentliche Kompetenz, die den Zusammenhalt der Stadtkulturen regelt und
sichert.

In Mesopotamien entsteht die Schrift vermutlich aus Besitzer- und Wertzeichen, auf
denen lber Symbole und abstrakte Zeichen der Besitzername, Inhalte und Menge
der Waren (Wein, Olbehilter, Brot, Metall usw.) direkt auf den Waren(behiltern)
vermerkt werden. Die Symbole werden bald abstrahiert und neben weiteren
abstrakten Zeichen auf Tontafeln festgehalten. Die altesten Texte auf sumerisch-
babylonischen Tontafeln sind Notizen (Zeichen bzw. Symbole) aus dem
Geschaftsleben, verbunden mit Zahlen bzw. Mengenangaben.59

Die Schrift fiihrt zum Aufbau einer Verwaltung (Burokratie), die Schriftstiicke aller Art
sammelt, katalogisiert, archiviert, aktualisiert und die Anwendung und Umsetzung
der Inhalte kontrolliert, also erheblichen Einfluss gewinnt (,Blrokratie" bedeutet
Beamtenherrschaft!). Schrift schafft, anders als die miindliche Uberlieferung, eine
neue Form der Verlasslichkeit und Verbindlichkeit, ohne die das Zusammenleben von
Millionen Menschen kaum zu regeln ware.

58 Alteste Schrift: Die sumerische und die altdgyptische Schrift entstehen etwa zeitgleich unabhingig
voneinander; kaum spater (um 3.000 v. Chr.) entwickelt sich im SW-Iran die (proto-) elamische Schrift.
Deutlich spéater entstehen z. B. die chinesische Schrift (um 1.200 v. Chr.), ihre Gber 80.000 Zeichen
stehen fir Worter bzw. Wortsilben, und im 1. Jahrtausend v. Chr. die Maya-Schrift, die ca. 700 Zeichen
stehen auch hier fiir Worter oder Silben.

Die alteuropdische Schrift der sog. Donauzivilisation ist deutlich alter, aber auch in ihrer Funktion
umstritten. Die Schriftzeichen auf den Tontafeln von Tartaria (Rumanien), ca. 5.300 v. Chr. werden
neuerdings als mogliche Falschung diskutiert (vgl. Wikipedia ,,Donauschrift”).

Auch die ,,Schrift” der Indus-Kultur (ca. 2.500 - 1.900 v. Chr.) ist umstritten; sie besteht nur aus relativ
wenigen, noch nicht entzifferten Zeichen auf Stempelsiegeln oder Metallobjekten. - Das gilt noch
mehr fiir die sog. chinesischen Jiahu-Zeichen auf einigen wenigen Knochen aus dem 7. Jahrtausend v.
Chr.

59 Daneben sind Wortlisten auf Tontafeln (iberliefert, die offenbar in Schreibschulen benutzt worden
sind. (Vgl. Y. N. Harari, S. 156 ff.)
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Schrift dient aber auch, oft in Verbindung mit Kunst, der Verherrlichung der
Gottinnen und Gotter sowie der gottgleichen Herrscher. Deren ,Heldentaten"
werden schriftlich ,verewigt". Weihe- und Opfergaben werden mit den Namen der
jeweiligen Gottheit, des Spenders oder mit sakralen Formeln gekennzeichnet.60 Damit
treten nun auch einzelne (fast ausschlieRlich hochrangige!) Menschen oder wichtige
Gottheiten namentlich hervor: ein Schritt in Richtung Individualisierung. Die
Schriftzeichen auf Papyrus, Pergament, gebranntem Ton oder Stein (z. B.
Hieroglyphen, das Wort bedeutet ,heilige Ritzzeichen”) sind zunachst zugleich
magische Zeichen, die eine Verbindung mit der Welt der Gotter herstellen. Noch
suchen die Menschen, insbesondere die Herrschenden, auch mithilfe der Schrift den
Schutz und die Unterstiitzung der Gotter.

Erst spater wird Schrift das Medium personlicher (individueller) Reflexion und
Kommunikation. Sie verbleibt aber stets im Spannungsfeld von sozialer und
kultureller Verbundenheit bzw. Zugehorigkeit einerseits und individueller
Interessendurchsetzung (z. B. liber Vertrage) und Selbstdarstellung andererseits, von
Gemeinsinn und Eigensinn.

Eine neue Weltsprache: Zahlen

Ein genauer Zeitpunkt, seit wann Menschen Uber ein Zahlenverstandnis verfligen,
lasst sich nicht angeben. Zdhlen (anhand der Finger), gleiche oder unterschiedliche
bzw. groBe oder kleine Mengen identifizieren kdnnen Menschen vermutlich schon
im Paldolithikum. 61 Eine Art Zahlenverstandnis haben bekanntlich auch intelligente
Tiere.62

Vermutlich aber sind Zahlsysteme, die Uber Strichlisten oder Punktreihen
hinausgehen, erst zu Beginn der friihen Stadtkulturen im 4. Jahrtausend v. Chr.
parallel zur Schrift (und meist mit eigenen Zeichen) entwickelt worden. Auch Zahlen,
Zahlen und Rechnen haben zum einen eine zweckrationale Funktion bei der
Organisation komplexer Gesellschaften, zum anderen eine kultische Funktion; sie
sind eng mit mythologischen Vorstellungen verbunden: mit und iber Zahlen wird die
Unterstlitzung himmlischer Machte gesichert.

60 Auch fir die Erfindung der Alphabetschrift durch zuvor schriftlose Kanaander zu Beginn des 2.
Jahrtausends v. Chr. wird eine primdr sakrale Funktion bzw. Anwendung angenommen. Der
Agyptologe Ludwig D. Morenz (,Agypten und die Geburt der Alphabetschrift”, 2016) verortet sie im
Turkis-Abbaugebiet im sudwestlichen Sinai (Serabit-el-Chadim). Dabei wird der Buchstabe ,A"
offenbar aus der agyptischen Rinderkopf-Hieroglyphe abgeleitet, die damals mit der rinderkopfigen
Gottin Hathor assoziiert ist. Schrift dient in erster Linie der Markierung von Weihegaben mit Gétter-
und/oder Spendernamen und sakralen Formeln. Schrift ist zugleich Ausdruck kultureller Identitat: Mit
der neuen Schrift identifizieren sich die Kanaander in Serabit als eigene Gemeinschaft in Abgrenzung
zu den ebenfalls vor Ort lebenden Agyptern.

61 Alteste Zahlzeichen: Unklar bleibt, ob z. B. bestimmte regelhaft angeordnete Einkerbungen bei
fossilen (jungpaldolithischen) Knochen als konkrete Mengenangaben oder als symbolische Zeichen
mit Kultfunktion zu verstehen sind. Auf einem ca. 35.000 Jahre alten Elfenbeintafelchen (Fundort:
GeiRenklosterle in Schwaben) sind auf einer Seite drei parallele Reihen mit je 8 Einkerbungen zu
sehen. Beim ca. 20.000 Jahre alten sog. Ishango-Knochen aus dem Kongo finden sich Gruppen von
Kerben: Solche Kerben kénnten wie Strichlisten konkrete Mengenangaben darstellen oder z. B. eine
Kult- bzw. Kalenderfunktion haben. Das dirfte sich kaum klaren lassen. (Vgl. L. D. Morenz, Zéhlen-
Vorstellen-Darstellen, 2013)

62 ygl. Wikipedia ,Mengenunterscheidung bei Tieren".
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Als Hilfsmittel zur Losung praktischer Alltagsprobleme dienen Zahlen und
Rechenoperationen u.a. bei der Bestimmung von Mengen-, Langen- , Hohl- und
ZeitmaRen sowie Gewichten, oder bei der Himmelsbeobachtung und der Kalender-
Entwicklung. Sie finden Anwendung in der Regelung von Abgaben, im Bauwesen
(Pyramidenbau!), bei der Vermessung der Felder, der regelmaRigen Viehzahlung, der
Bestimmung der jahrlichen Fluten, der Planung wichtiger Kulte usw.

Um 3.000 v. Chr. werden in Mesopotamien Zahlensysteme auf der Basis der 12 und
der 60 eingesetzt (Duodezimal- und Hexagesimalsystem). Die 12 gilt als Zahl der
Vollkommenheit, vielleicht wird ihre Bedeutung aus den rund 12 Vollmondphasen
eines Sonnenjahres abgeleitet. 63

Zur gleichen Zeit liegt in Agypten ein voll entwickeltes Zahlsystem auf der Basis der
Zahl 10 vor, fur diese Zahl wird eine eigene Hieroglyphe verwendet. Das
Dezimalsystem hat urspriinglich wohl einen Bezug zu einer Abzahlmethode mithilfe
der 10 Finger.64

Spater werden die sog. arabischen Ziffern (10 Ziffern von 0 bis 9, die aus Indien
Ubernommen worden sind) in Verbindung mit Zeichen fiir Addition, Subtraktion,
Multiplikation und Division zur Grundlage des mathematischen Schriftsystems, das
sich ,,zur vorherrschenden Weltsprache" (Y.N. Harari) entwickelt, vor allem in den
Wissenschaften und in der Okonomie. Das moderne digitale Zeitalter regelt heute
den gesamten Informationsaustausch plus Datenspeicherung nur noch (iber ein
bindres System (0, 1).

Zahl- und Rechensysteme sind bis heute wichtige Voraussetzungen fiir verniinftige
Problemldsungen. In den Zahlensystemen und der Mathematik zeigt sich ein neues
rationales Denken, aber die Verbindungen zu Kult und Magie bleiben noch lange
erhalten.65

63 Bis heute hat die Zahl 12 auch in unserem Kulturkreis eine besondere Bedeutung: Das Jahr wird in
12 Monate (bzw.12 Tierkreiszeichen), der Tag in 2 mal 12 Stunden unterteilt. Auch nachdem sich das
Dezimalsystem durchgesetzt hat, werden 11 (elf) und 12 (zwdlf) in allen germanischen Sprachen
gesondert (mit eigenem Zahlnamen) benannt, erst ab 13 wird auf Basis der 10 mit
zusammengesetzten Zahlnamen gearbeitet. Die Mengenangabe , Dutzend” (12 Stiick) ist noch heute
gebrduchlich, im Englischen wird das LangenmaR , FuR” ("foot”) in 12 Zoll ("inches”) unterteilt.

64 Rechnen: Seit ca. 2.000 v. Chr. wird in Agypten mit den sog. Grundrechenarten gerechnet (Addition,
Subtraktion, Multiplikation, Division). Der altdgyptische sog , Moskauer Papyrus“(1.850 v. Chr.) enthalt
eine Sammlung von 25 Rechenaufgaben.

65 Auf die etymologischen Zusammenhingen von ,zidhlen" und ,erzihlen” (engl. "to tell" — ahd.
Jtellen” teilen; frz. »raconter« erzdhlen, »compter« zdhlen; lat. ,numerus” Zahl, ,nomen” das
Benannte) weist der Wissenschaftshistoriker E. P. Fischer hin. Erzahlen heiBt dann urspriinglich, etwas
aufzuzahlen, Episoden aneinanderzureihen. Fischer vermutet einen gemeinsamen Ursprung von
Sprache und Zahl. Er schlagt vor, Zahlen so wie Raum und Zeit als Grundkategorien menschlichen
Denkens zu verstehen. (Vgl. Ernst Peter Fischer, ,Die andere Bildung — Was man von den
Naturwissenschaften wissen sollte.”, 2001, S. 70 f.) - Ich vermute, dass sowohl das Z&dhlen als auch das
Erzdhlen (von Mythen, Uberlieferungen) die Funktion haben, Ordnung zu schaffen bzw. Komplexitit
und Kontingenz (Unklarheit, Unvorhersehbares) zu bewaltigen. In entsprechenden Ritualhandlungen
wird sowohl ,,erzahlt" als auch ,gezahlt".
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Die Magie der Zahlen

Zahlen haben stets auch eine kultische bzw. sogar magische Bedeutung
(Zahlenmystik bzw. -symbolik). Sie stehen fiir kosmische Konstellationen und den
Einfluss der Gestirne, fur Glick oder Ungliick (bis heute gilt die ,, 13" vielerorts als
Ungliickszahl) und sind fester Bestandteil von religiosen Ritualen: So werden zum
Beispiel im altbabylonischen Tempelbau-Ritus 360 (30 x 12) Weizenmehlbrote
aufgelegt. Die 360 gilt als heilige Rundzahl des Jahres, das seit der Uruk-Zeit (4.
Jahrtausend v. Chr.) in 12 Monate a 30 Tage plus 5 Zusatztage eingeteilt wird.66

In der Hebraischen Zahlschrift haben die Buchstaben einen bestimmten Zahlenwert;
zwischen Wortern mit gleichem Zahlenwert bestehen demnach inhaltlich-magische
Zusammenhdnge. Ein Beispiel: Der Zahlenwert fiir das hebrdische Wort fir
LAgypten” betrigt 380, der fiir hebr. ,Kanaan“ 190, das Wertverhiltnis ist also 2:1.
Die Wanderung von Agypten nach Kanaan ist also die von der Zwei zur Eins, d.h. von
der Zahl der Gegensatzlichkeit und Endlichkeit (2) zu der Zahl der Einheit, Ganzheit

und des Einen Gottes (1).67 Das ist ein Denken, das uns heute eher fremd ist.

Wissenschaft und Magie

Die friihen Stadtkulturen entwickeln erste Ansatze von Wissenschaft, das heildt von
Versuchen eines rationalen Verstehens von Naturabldufen und -ereignissen, die nicht
mehr nur mythisch-religios (Einfluss der Gotter) oder magisch (Ergebnis von
Zauberei) gedeutet werden. Naturbeobachtungen und rationale Erklarungsversuche
fUhren z. B. zur Entwicklung von Kalendersystemen, um wichtige Termine fiir Aussaat
und Ernte rechtzeitig bestimmen zu kdnnen, und sie ermoglichen die Voraussage von
Sonnen- oder Mondfinsternissen.

Aber das wissenschaftliche Denken, sowohl in der exakten Wissenschaft der
Mathematik wie in den empirischen Naturwissenschaften, bleibt lange Zeit mehr
oder weniger eingebunden in Mythos und Religion. Vielerorts entsteht eine aus

heutiger Sicht eigenartige Verbindung von Orakelwesen 68 bzw. Magie und

Wissenschaft: z. B. zwischen Astronomie und Astrologie, zwischen Mathematik und
Zahlenmystik, zwischen Medizin und Alchemie.

Dennoch: Mit der Entwicklung der Schrift und der Zahlensysteme breitet sich eine
neue Rationalitdt im Denken und in der gesellschaftlichen Organisation aus, auch
wenn Kult und Magie noch lange dominant bleiben.

66 Kalender: Im Altagypten wird das Jahr in 36 Dekaden (+ 5 Zusatztage) eingeteilt, was spiter dem
kurzlebigen ,Republikanischem Kalender" der Franzésischen Revolution als Vorbild dient.

67 vgl. Wikipedia ,Zahlensymbolik".

68 Orakel als Spruch der Gétter spielen bei der Planung politischer, militarischer oder wirtschaftlicher
Vorhaben eine groRe Rolle, auch den Zahlen und Buchstaben wird, wie erwahnt, eine geheimnisvolle
magische Kraft zugemessen. Das Wort Orakel leitet sich von lat. orare - sprechen, beten ab. Das Orakel
ist also eine Sprech- und Offenbarungsstdtte der Gotter. Im beriihmten Orakel von Delphi offenbart
sich zunéachst die Erdgottin Gaia, spater der Licht- und Frihlingsgott Apollon.
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Resiimee

Der groRe Umbruch von eher egalitiren (neolithischen) Dorfgemeinschaften zu
frihen Zivilisationen (Stadtgesellschaften mit hierarchischer Struktur) vollzieht sich
innerhalb erstaunlich kurzer Zeit (ca. 2.000 - 3.000 Jahre) zeitversetzt in
verschiedenen Regionen der Erde — und zwar Uberall dort, wo regelmaRig erhebliche
Uberschiisse produziert werden. Er ist verbunden mit einer rasanten
Bevolkerungszunahme, zunehmender Arbeitsteilung und etlichen technologischen
Innovationen (z. B. Pflug, Rad, Topferscheibe, Bronzeherstellung).

Die urspriinglichen egalitdiren Gemeinschaften bestehen nicht mehr; extreme
Formen von Hierarchisierung sind etabliert: Klassengesellschaften mit gottgleichen
Herrschern an der Spitze. Ein starres System der Zuordnung aller
Gesellschaftsmitglieder zu Klassen oder Kasten mit detailliert festgelegten Aufgaben,
Pflichten und Rechten regelt das Zusammenleben in den GroRgesellschaften. Die
Regelungsdichte und -starrheit erinnert an Rituale zur Abwehr von finsteren Machten
bzw. zur Bearbeitung von Chaosangsten.

Aufwdndige religiése Kulte spielen eine herausragende Rolle zur Sicherung des
Zusammenlebens. Aus Familien, in denen kultisches Geheimwissen ,vererbt” wird,
treten Priesterkdnige hervor. Um die zentralen Tempel entstehen Stddte. Die
Tempeldiener verwalten die Uberschiisse und die eingetauschten Luxusgiiter, sie
kontrollieren die Abgaben der Bauern und die Tribute abhdngiger Territorien. Die
Priesterkdnige sind zunachst nur die auserwadhlten Vermittler der Kultgemeinschaft
zu den hoheren Himmelsmachten; sie werden bald auch deren Vertreter und
Abkémmlinge. Ihre Verehrung als gottliche Wesen (Apotheose) wird nun selber
zentraler Gegenstand der Kulte, die eine zunehmend heterogene Massengesellschaft
bzw. den Staat zusammenhalten.

Der soziale Zusammenhalt wird also nach wie vor kultisch-religiés gesichert,
zusatzlich auch durch Einflihrung repressiver Systeme (Militér-, Polizei- und
Justizwesen) mit aus heutiger Sicht barbarischen Strafen. Diese Entwicklung geht mit
einer Militarisierung der Gesellschaft und einer zunehmenden Dominanz der Ménner
einher. Fast Uberall werden die Frauen aus den oOffentlichen Angelegenheiten
herausgedrangt. Kriege sind die Pfeiler aller friihen Zivilisationen, eine mannliche
Elite die Hauptprofiteure.

Alle zivilisatorischen Errungenschaften und Neuerungen werden auf die eine oder
andere Weise in diesen Prozess der Absicherung gottgegebener Herrschaft und der
Ausweitung staatlicher Macht eingebunden.

Die Einfiihrung privaten Eigentums (verbunden mit der zunehmenden Auflésung des
urspringlichen Gemeineigentums) sowie des Kredit- und Geldwesens (verbunden mit
Zinswucher und Schuldknechtschaft) héhlen die traditionelle
Gemeinsinnorientierung weiter aus und verscharfen die soziale Ungleichheit.
Privateigentum und Geld werden zentrale Instrumente einer Akkumulation von
Reichtum und Macht in den Handen weniger Familien und begriinden Jahrhunderte
wahrende soziale Konflikte.

Die Entwicklung der Schrift und des Zahlensystems wiederum dient dazu, das
komplexe Leben in GroRgesellschaften bzw. Imperien zu organisieren, zum Beispiel
Abgaben und Tribute zu sichern und das Zusammenleben durch Gesetze und
Vertrage zu regeln. Schrift und Zahlen stiften auch soziale Identitat; sie bleiben dabei
zunachst eng verbunden mit Kult und Magie und werden zugleich zur Verherrlichung
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der Herrschenden und der Gotter eingesetzt. Dennoch: Mit Schrift und Zahlen
entwickelt sich eine neue Rationalitdt im Leben der Menschen; es entstehen neue
Chancen der Verstandigung Gber ethnische Grenzen hinweg.

Am Ende der Entwicklung zur Stadtkultur stehen in stiandige kriegerische
Auseinandersetzungen verwickelte Imperien und ein namentliches Heraustreten von
Einzelpersonlichkeiten aus der Gemeinschaft: Das sind in der Regel zunachst die
Herrscher und Herrscherdynastien, deren Namen Uberliefert werden, bald auch die
der (nachgeordneten) Oberpriester und Militarfihrer, spater auch die Namen reicher
Kaufleute, von Kinstlern (auch Dichterinnen wie Sappho von Lesbos), Philosophen
und Wissenschaftlern. Es entstehen familidar vererbbare Anspriche auf Macht,
Reichtum und andere Privilegien, die letztlich mit Gewalt durchgesetzt werden.

Die urspriingliche Gemeinsinnorientierung, die doch erst den evolutionsbiologischen
Erfolg der Gattung Homo ermoglicht hat, scheint verschwunden. Aus
Gemeinschaften, gepragt durch egalitdre Strukturen, personliche Kontakte,
wechselseitige Unterstiitzung und Gemeinsinn (Wir-Gefiihl), sind Gesellschaften
geworden, die durch zentrale Kulte sowie strenge Repressions- und Regelsysteme
zusammengehalten werden. Diese zementieren eine eklatante soziale Ungleichheit
und strukturelle Ungerechtigkeit.

Die Kluft zwischen Arm und Reich wird immer grofSer und nicht selten zu einer Quelle
wiederkehrender interner sozialer Unruhen und Aufstande. Der soziale
Zusammenhalt erodiert. Die Bevolkerungsmehrheit (z. B. verarmte freie Bauern oder
Blrger, Frauen, rechtlose Angehdrige fremder, unterdriickter Volker und Sklaven) ist
von politischer Macht und gerechter Teilhabe am Wohlstand ausgeschlossen.

Allerdings sind schon die friihen Imperien nicht selten Wegbereiter der Moderne,
indem sie einen Austausch der Ideen und eine Offnung enger (ethnozentrischer)
Horizonte ermoglichen bzw. erzwingen. So kommt es vereinzelt bereits in der Antike
zu Entwicklungen, die auf ein neues, zugleich stdrker rationalistisches bzw.
humanitar-universalistisches Weltbild und damit auf die Moderne verweisen.
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