TEIL II: VOM WIR ZUM ICH Neolithische Revolution

EINLEITUNG

Die Auflosung der traditionellen Gemeinschaften

Uber Jahrhunderttausende haben unsere Vorfahren in kleinen, Giberschaubaren Gemeinschaften
als Jager und Sammler gelebt und dabei Fahigkeiten und Verhaltensdispositionen entwickelt, die
auf Kooperation und Gemeinsinn ausgerichtet sind.

Wesentliche Aspekte dessen, was wir heute unter ,Menschlichkeit" (Humanitat) verstehen, zum
Beispiel Empathie und Verstandigungssuche, Hilfsbereitschaft und Solidaritat, kooperieren und
teilen, die Wertschatzung von Altruismus und friedlicher Konfliktldsung, aber auch Kunst schaffen
und gemeinsame religivse Uberzeugungen teilen, dienen urspriinglich dazu, den Zusammenhalt
der jeweiligen Gemeinschaft und damit ihre Existenz und die des Einzelnen zu sichern. Humanitat
ist die zentrale Uberlebensstrategie des Menschen (gewesen), allerdings ohne den heutigen
universalistischen Anspruch. Sie wird nur innerhalb der eigenen kleinen Sozietdt gelebt und
gefordert.!

Am Ende der Altsteinzeit (Paldolithikum) bzw. der letzten Kaltzeit vor rund 12.000 Jahren 2 leben
vermutlich ca. 1 Mio. Menschen auf der Erde — in tausenden von kleinen egalitiren
Gemeinschaften von vielleicht 20 bis 50 Erwachsenen (plus Kinder), die sich nur gelegentlich und
voriibergehend zu groReren Gruppen zusammenfinden: aus Anlass religioser Feste (Kultfeiern)
verwandter Gruppen oder um gemeinsam spezielle Jagd- und Fischzlige durchzufiihren.

Langst gibt es auf der Erde nur noch eine Menschenart: den Homo sapiens. Der Neandertaler ist in
Europa und Westasien vor ca. 40.000 Jahren ausgestorben, ebenso der sog. Denisova-Mensch im
stdlichen Sibirien sowie im 6stlichen und sidostlichen Asien.3

Die Auflésung der traditionellen Gemeinschaften erfolgt erst seit einigen tausend Jahren. Sie
vollzieht sich im Rahmen mehrerer gesellschaftlicher Umbriiche und setzt sich letztlich bis in
unsere Zeit fort. Sie findet, wenn auch nicht zeitgleich, in allen Regionen der Erde statt. Blickt man
auf die 2,5 — 3 Mio. Jahre alte Menschheitsgeschichte der Gattung Homo ist dieser Wandel ganz
neu und jung, zugleich aber tiefgreifend und dramatisch.

Die Umbriiche flihren zur Herausbildung groRer Sozialsysteme (Stadte, Staaten, Imperien) mit
vielfaltigen komplexen Institutionen. Das heilt, die relativ kleinen Sozietaten, auf die die Menschen
evolutionsbiologisch programmiert sind, werden aufgelost bzw. erweitern sich: Die Menschen

1Das ist das zentrale Thema im Teil | der Studie ,,Der Mensch - ein Wir".

2 Eine Zeittafel mit den wichtigsten, in der Studie thematisierten Epochen und Ereignissen ist auf meiner Internetseite
zu finden: http://jensreissmann-studien.de.

3 Hinweise, dass Neandertaler bis vor 30./28.000 Jahren in Siidspanien {berlebt haben kénnten, werden heute in
Zweifel gezogen, ihr Aussterben erfolgt wohl doch schon vor ca. 39.000 Jahren (vgl. "Neanderthals disappeared from
the Iberian Peninsula before than from the rest of Europe®, Science Daily, 2015-02-15).

Der Denisova-Mensch ist erst seit wenigen Jahren aus sparlichen, rund 40.000 Jahre alten Fossilfunden einer
sibirischen Hohle bekannt. Die DNA konnte entschliisselt werden. Sie findet sich zu rund 4 % auch im Genom heutiger
indigener Volker in Stidostasien, Melanesien und Australien.

Andere archaische Menschenarten haben eventuell bis ins Jungpaldolithikum (ca. 40.000 — 12.000 v. h.) Giberlebt, so z.
B. der extrem kleinwiichsige Homo floresiensis, die sog. Hobbits, auf der indonesischen Insel Flores mit sehr
archaischen Merkmalen (dhnlich Homo habilis). Jingste Studien bestatigen aber ein Aussterben dieser nur rund 100
cm grofRen Urmenschenart doch schon vor mindestens 50.000 Jahren und nicht erst vor 13.000 Jahren, wie bisher
vermutet (vgl. "Indonesian ‘Hobbits’ may have died out sooner than thought*, eScience 2016-03-30).
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mussen lernen, in Massengesellschaften mit personlich nicht bekannten Mitmenschen
zusammenzuleben. Damit verbunden sind u.a. drei fir mich wesentliche gesellschaftlich-kulturelle
Entwicklungen:

(1) Prozesse der Hierarchisierung: Die urspriinglich eher egalitdren Strukturen l6sen sich auf, es
entstehen Herrschaftssysteme, Klassengesellschaften und patriarchalische Verhéltnisse. Haben die
Menschen vorher jahrhunderttausende Jahre lang egalitdr zusammengelebt und gerecht geteilt,
entstehen nun extreme Hierarchien und Ungerechtigkeiten. (Von egalitdren Strukturen zu
Herrschaftssystemen)

(2) Prozesse der Individualisierung: Einzelne Individuen treten starker aus der Gemeinschaft bzw.
Gesellschaft hervor. Das ist verbunden mit der Entwicklung von Egoismen aller Art (rlicksichtloses
Streben nach Macht, Einfluss, Reichtum und Ruhm), aber nach und nach auch von individuellen
Freiheitsanspriichen. Die Gemeinsinnorientierung weicht auf, Eigensinn (Streben nach
personlichem Vorteil und Gliick) entfaltet sich. (Vom Gemeinsinn zum Individualismus)

(3) Prozesse der Globalisierung: Die ethnozentrische, auf die eigene Gemeinschaft und ihre
Tradition konzentrierte Lebensweise erweitert sich raumlich, 6konomisch und kulturell. Mit der
Entwicklung von globalen Vernetzungen breitet sich auch die Idee der ,Einen Menschheit" aus.
(Von der ethnozentrischen zur universalistischen Perspektive)

Alle drei Prozesse sind jeweils hochambivalent und verlaufen alles andere als geradlinig und
historisch nicht unbedingt parallel. Sie dauern bis heute an und kennzeichnen politische Konflikte,
philosophische Kontroversen und persénliche Ambivalenzen. Das werde ich in den Teilen Ill und IV
der Studie thematisieren.

Zunachst aber geht es um die Frage, was diese Umbriiche ausgel6st und angetrieben hat. Das ist
angesichts der Komplexitdt von Ursachen und Zusammenhangen sicher nicht ganz einfach zu
beantworten; Vereinfachungen sind unvermeidbar.

Es lassen sich m. E. mindestens vier zentrale historische Umbruchphasen skizzieren, in denen die
genannten Prozesse der Individualisierung, Hierarchisierung und Globalisierung massiv
angeschoben und verstarkt werden:

- der Ubergang zu Ackerbau und Viehzucht (Neolithische Revolution4),

- die Entstehung der sog. Zivilisationen oder Stadtkulturen (Urbane Revolution),

- die Entwicklung der sog. Moderne: in einer ersten Phase verbunden mit der
Wissenschaftlichen Revolution und in einer zweiten Phase verbunden mit der Industriellen
Revolution) sowie

- die aktuelle Digitalisierung und Automatisierung (Digitale Revolution).

Ich versuche diese Umbruchphasen grob nachzuzeichnen — und folge dabei zundchst weithin
akzeptierten historischen Beschreibungen. Zugleich werde ich versuchen, zwei Entwicklungen nicht
aus dem Auge zu verlieren:

- Was wird aus dem archaischen Wir-Gefiihl, der Gemeinsinnorientierung und den damit
verbundenen Werten von Gerechtigkeit und Egalitat?

- Wie verlaufen die Individualisierungsprozesse bzw. wie gestaltet sich das Verhaltnis von
Individuum und Gemeinschaft?

4 Den Begriff hat der Archiologe Vere Gordon Childe (1892 - 1957) geprégt.
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Kapitel 1 DIE NEOLITHISCHE REVOLUTION: EINE NEUE LEBENSWEISE 5

Der Ubergang zu Ackerbau und Viehzucht ist vielleicht die folgenreichste Verdnderung
menschlicher Lebensweisen. Erstmals manipuliert der Mensch gezielt die Natur, um die Erndhrung
zu sichern und Ertragssteigerungen zu erzielen. Die sozialen und 6kologischen Folgen der neuen
Lebensweise sind dramatisch; sie sind bis heute ungel6st:

- Eine Spirale von Bevoélkerungswachstum und Produktionssteigerung setzt ein.
- Es etabliert sich ein System der ungleichen Verteilung der Uberschiisse und der Anhiufung
von Reichtum in den Handen Weniger.
- Es kommt zu massiven Eingriffen in natiirliche Okosysteme und Naturkreislaufe.6
Ich konzentriere mich hier auf die Veranderungen des menschlichen Zusammenlebens.

Frithe Dorfgemeinschaften: Der Ubergang zur Sesshaftigkeit

So revolutiondr er in den langfristigen Folgen auch ist, der Ubergang zur Sesshaftigkeit und
bauerlichen Lebensweise selbst vollzieht sich allmahlich tGber mehrere tausend Jahre. Zunachst
geht es den Jager und Sammler-Gruppen (sog. Wildbeuter) gegen Ende der letzten Eiszeit nur
darum, zusatzliche Nahrungsquellen zu erschliefen (z. B. Wildgetreide sammeln und verarbeiten,
junge Wildziegen als lebenden Fleischvorrat halten), um so die Uberlebenschancen der Gruppe zu
verbessern. Aber gerade der Erfolg fiihrt Uber rasches Bevolkerungswachstum in eine
Abhéngigkeitsspirale und zu einer weitgehenden Aufgabe der urspriinglichen mobilen Wildbeuter-
Lebensweise — mit tiefgreifenden Folgen fiir Mensch und Natur.

Die ersten Kulturpflanzen und Haustiere

Am Ende der letzten Kaltzeit beginnen Menschengruppen in sehr verschiedenen Regionen der
Erde damit, ihre Lebensweise umzustellen. Die Entwicklung verlauft zeitlich versetzt und
unabhéangig voneinander in sehr dhnlicher Form — offenbar zuerst im Nahen Osten (Levante,
Fruchtbarer Halbmond).?

Ab ca. 11.500 v. h.8 beginnt hier die Domestizierung von Wildpflanzen (Emmer, Einkorn, Gerste
u.a.) und spater ab ca. 10.500 v. h. von Wildtieren (Wildschafe, -ziegen, -schweine und -rinder u.a.).
Die Menschen sammeln nicht nur die Samen der Wildpflanzen, sie sden sie nun gezielt aus; sie
jagen nicht nur die Wildtiere, sondern fangen Jungtiere, zahmen und zlichten sie. Damit beginnt

5Ich folge nun vor allem der differenzierten Darstellung von Hermann Parzinger in ,,Die Kinder des Prometheus. Eine
Geschichte der Menschheit vor der Erfindung der Schrift”, in der die archadologischen Befunde aus allen Regionen der
Erde in einer aktuellen Ubersicht (2015) zusammenfasst werden. - Zu empfehlen ist auch das Heft ,,Revolution in der
Steinzeit" des Magazins ,,GEOEPOCHE", Nr. 96, 2019.

6 Allerdings haben bereits die pal3olithischen Wildbeuter-Gruppen durch gelegentliche Legung von Brinden und durch
die Uberjagung und Ausrottung etlicher GroRwildarten vielerorts die Okosysteme verindert.

7 Der sog. Fruchtbare Halbmond ist ein Hiigelland mit reichlich Winterregen, das sich als Vorland von Gebirgsketten
(Libanon - Taurus - Zagros) von Syrien (ber die sidostliche Tiirkei bis in den Iran erstreckt. Es ist u.a. die naturliche
Heimat verschiedener Wildarten spaterer Nutzpflanzen (z. B. Einkorn, Emmer) und Haustiere (z. B. Wildziege und
Wildschaf).

8 Die Zeitangabe ,v. h.” (= vor heute; englisch BP = Before Present) bezieht sich nach internationaler Konvention auf
das Jahr 1950. Zur Problematik vgl. Wikipedia "Before Present".
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eine das gesamte Leben auf der Erde langfristig verandernde Umstellung und Erweiterung der
Nahrungsbeschaffung und -versorgung.?

Neben den genannten Wildgrasern werden auch Hilsenfriichte wie Linsen, Kichererbsen, Bohnen
sowie andere vor Ort vorkommende Pflanzenarten (z. B. Lein, Mohn, Baumwolle) gesammelt und
spater kultiviert.10

Von Natur aus lassen sich nur relativ wenige Wildtiere domestizieren. Viele sind zu aggressiv oder
panisch-angstlich in Menschenndhe. So hat es sicher verschiedene Versuche gegeben, die
gescheitert sind (z. B. Gazellen- oder Hirschzucht). Geeignete Wildtiere wie Wildschafe und -ziegen
kommen im Nahen Osten vor, sie fehlen in vielen anderen Regionen der Erde. Bald gelingt es hier,
auch Wildschweine und -rinder (Auerochsen) zu zahmen.

Auch in China gelingt die Zédhmung und Zichtung beim Schwein sowie bei Enten und Gansen
(Hockergans), in Indien u.a. beim Wasserbuffel. In Amerika, Afrika und Australien gibt es nur
wenige (bzw. in Australien keine) Wildtierarten, die sich zahmen lassen; immerhin gelingt in
Amerika die Domestizierung bei Lama und Alpaka (aus den Wildkamelarten Guanako bzw. Vikunja)
sowie bei Truthuhn, Moschusente und Meerschweinchen, in Afrika beim Perlhuhn. Spater erfolgen
in anderen Regionen Asiens und Nordafrikas weitere Domestizierungen.!!

Getreideanbau und Viehhaltung breiten sich im Neolithikum (Jungsteinzeit) vom Fruchtbaren
Halbmond nach Nordafrika und Europa aus: Sie sind ab ca. 9.500 v. h. in Kleinasien (heutige
Turkei), ab 8.500 v. h. in Stidost-Europa, ab 7.500 v. h. in Mitteleuropa verbreitet. Heute ist relativ
sicher: Es sind Einwanderer aus Nahost, die die neue neolithische Lebensweise in Europa
einfihren.12

Fast zeitgleich und vollig unabhangig erfolgt diese sog. neolithische Revolution in Ostasien in den
Flusstdlern des Yangtse und Huanghe (Anbau von Reis bzw. Hirse), in Stid- und Zentralasien (Indus-,
Ganges-, Amudarja-Tal), wenig spater in Amerika (Anbau von Kirbis, Bohnen, Mais, Kartoffeln
u.a.), auf Neuguinea (Anbau von Taro-Knollen) und in Afrika stidlich der Sahara (Anbau von
Sorghumhirse, u.a.).

9 Zwar erfolgt die Domestizierung des Wolfes weit frither (evtl. ca. 15. 000 — 30.000 v. h.) schon durch die
paldolithischen Jager-Kulturen. Der Hund wird aber primar als Jagdbegleiter und nicht bzw. nur ausnahmsweise und in
bestimmten Kulturen als Nahrungsmittel domestiziert. Immerhin haben die Menschen schon friih Erfahrungen mit der
Zdhmung und Zichtung von Wildtieren gesammelt.

10 Nur gut 50 der vielen Tausend Wildgrasarten haben relativ groBe Samen (- die meisten Grassamen sind winzig);
rund 30 davon kommen im Fruchtbaren Halbmond vor. Immer wieder gibt es unter den groRsamigen Grasern einzelne
Pflanzen, die durch eine Mutation feste Ahren bilden: Die Samenk&rner dieser Mutanten bleiben lange am Halm und
lassen sich dadurch gut ernten. Irgendwann lernen Menschen, die Samen dieser Graser gezielt auszusden. -
Anschaulich beschreiben wird das im Magazin GEOEPOCHE Nr. 96, 2019 , Revolution in der Steinzeit", S. 85 ff. im
Artikel ,Neolithische Revolution. Mit Saat und Sichel".

11 pomestiziert werden u.a. Wildesel ca. 6.000 v. h. in Nordafrika, Wildpferde ca. 5.000/5.500 v. h. und Wildkamele
bzw. Trampeltiere ca. 4.500 v. h. in Zentralasien, die inzwischen ausgestorbenen Wilddromedare ca. 4.000 v. h. in
Arabien und Wildyaks ca. 4.500 v. h. in Tibet.

12 ,Neolithische Lebensweise” meint Ackerbau und Viehzucht, Sesshaftigkeit, Verwendung von Steinbeilen und
-sicheln und spater auch Keramikherstellung. Sie entwickelt sich im Vorderen Orient zwar zunachst sukzessiv tber viele
Jahrhunderte, breitet sich dann aber sehr schnell in andere Regionen (z. B. Stdost- und Mitteleuropa, Nordafrika) aus
und ersetzt dort weitgehend die mesolithischen Jager und Sammler-Kulturen. H. Parzinger (,Die Kinder des
Prometheus") gibt auf den Seiten 704 ff. eine Ubersicht.
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Wieso fangen die Menschen damit an?

Dennoch sind fiir lange Zeit das Sammeln von Wildpflanzen und die Jagd auf Wildtiere weiterhin
wichtig flur die Erndhrung auch der ersten bauerlichen Gemeinschaften. Insbesondere die
Haustierhaltung ist aufwandig und mihsam (und erfolgt alles andere als artgerecht!), denn die
Tiere missen eingepfercht, bewacht und versorgt werden.13

Vermutlich werden Haustiere vor allem gezihmt und gehalten, um Vorrate fir Notzeiten zu
sichern. Vielleicht werden sie zunachst auch nur fir die religiosen Feste geziichtet, zu denen oft
Mitglieder mehrerer Gemeinschaften zusammenkommen, um die Tiere im Rahmen von Kultfeiern
zu opfern und gemeinschaftlich zu verspeisen. Dann waren letztlich solche grofSen Kultfeiern der
Anlass und Motor der sog. neolithischen Revolution vor 10.000 - 12.000 Jahren.

Die Haustiere (Ziegen, Schafe, Rinder u.a.) werden also primar als lebende Fleischreserve fiir
besondere Anlasse oder Notzeiten geziichtet. Die Milchwirtschaft beginnt erst Jahrtausende
spater.14 Auch als Zug- und Last- oder Reittiere werden Rinder (Ochsen), Pferde, Esel, Kamele u.a.
erst deutlich spater eingesetzt.!> Was auch immer die Jager und Sammler-Gruppen anfangs
bewegt hat, Pflanzen anzubauen und Tiere zu ziichten, die Folgen dieser Innovation sind immens.

Eingeschrinkte Mobilitit - Das Leben verdndert sich

Getreideanbau und Viehhaltung erfordern eine Anpassung der Lebensweise der Gemeinschaften
an die Lebensanspriiche und -zyklen der Nutzpflanzen und -tiere: Diese mussen gepflegt, bewacht
und versorgt werden, sie erfordern hohe Prasenz. Das schrankt die Mobilitdit der Gruppen
erheblich ein. Sie konnen nicht mehr kurzfristig die Zelte abbrechen und den Wildtierherden
hinterherziehen oder entfernte Fischfanggriinde aufsuchen, obgleich einige Gruppen das zunachst
sicher noch praktiziert haben (Frauen bewachen und versorgen die Haustiere, Mannergruppen
unternehmen Jagdziige und kehren spatestens zur Erntezeit zuriick).

Entscheidend ist jedenfalls, dass viele Gruppen zu sesshafter Lebensweise und zu Vorratshaltung
Ubergehen und damit die bisherige Mobilitdt aufgeben.l6 Das erhoht aber zugleich die
Abhdngigkeit von den vor Ort erzeugten Nahrungsmitteln. Die Vorrdate missen nun liber Monate
ausreichen — bis zu nachsten Ernte. Die Gruppen leben und arbeiten weiterhin zusammen, die
Gemeinschaften bestehen fort — und damit auch der Gemeinsinn.

Der Pflanzenanbau und die Viehhaltung sind zunachst Gemeinschaftsaufgaben, die Ertrage werden
in der Regel gemeinschaftlich in besonderen Vorratshausern in den Doérfern, spater auch in
Vorratsraumen der einzelnen Wohneinheiten gelagert; diese werden zunehmend zu festen

13 Der Historiker Y.N.Harari (,,Eine kurze Geschichte der Menschheit", 2013) weist darauf hin, dass die Haustierhaltung
von Anfang an mit einer ,Versklavung" der urspriinglichen Wildtiere und fast immer mit grausamen Haltungsmethoden
einhergeht. Er beschreibt das eindrucksvoll und beklemmend. (S. 119 ff.)

14 Milch als Nahrungsquelle: Die Nutzung von Haustieren als Milchlieferanten beginnt erst sukzessive vor gut 7.000
Jahren in Mitteleuropa. Milch bzw. Milchzucker (Laktose) ist fur die meisten Erwachsenen unvertraglich. Erst vor 5.000
Jahren hat sich in Europa eine Laktosetoleranz auch bei der Mehrzahl der Erwachsenen durchgesetzt. Andere Bauern
lernen, Milch durch Kochen und Vergarung (Kase, Yoghurt) ,,geniefbar" zu machen.

15 Ochsengespanne (mit Pflug) sind in Mesopotamien erst vor 5.500 Jahren, Reitpferde, Pferdewagen bzw. zweirddrige
Streitwagen vor ca. 4.500 bzw. 4.000 Jahren in Zentralasien und Kamelkarawanen vor ca. 3.000 Jahren in Arabien
nachgewiesen. Als erste Lasttiere werden Esel eingesetzt (in Agypten und Mesopotamien vor ca. 6.000 Jahren).

16 |In den ariden (trockenen), regenarmen Gebieten, die fiir Ackerbau ungeeignet sind, gehen andere Gruppen
irgendwann zu nomadisierender Viehhaltung Uber. Sie ziehen mit Ziegen-, Schaf-, Rinder- oder Kamelherden zu
geeigneten Weideflachen und nutzbaren Wasserquellen. Diese partielle Riickkehr zu einer mobilen Lebensweise wird
sich historisch als folgenreich erweisen (s.u.).
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Hausern. Aber noch zeigen diese Hauser keinerlei Unterschiede, die auf eine soziale
Hierarchisierung schlieRen lassen.

Irgendwann ist mit wachsender Bevolkerung und zunehmender Sesshaftigkeit eine sehr starke
Abhdngigkeit vom Ackerbau und von den Haustieren erreicht — und damit ein "point-of-no-return®:
Eine Riickkehr zur mobilen Jager und Sammler-Lebensweise ist nicht mehr moglich.

Bevolkerungswachstum und Opferkulte

Mehr Kinder durch Getreidebrei

Ackerbau und Viehzucht sichern eine relativ verlassliche Erndhrung; sie sind allerdings verbunden
mit erheblicher korperlicher ,Plackerei". Der Mensch wird zum Arbeitstier. Der Historiker Y.N.
Harari betont, dass die neue neolithische Lebensweise keineswegs die Lebensverhdltnisse der
Menschen verbessert habe, ,,ganz im Gegenteil, der Alltag der Bauern war hdrter und weniger
befriedigend als der ihrer Vorfahren. Die Jdger und Sammler ernéhrten sich gesiinder, arbeiteten
weniger, gingen interessanteren Tdtigkeiten nach und litten weniger unter Hunger und
Krankheiten." 17

Dennoch: Die Bevolkerungszunahme ist enorm und zugleich ein wenig paradox, da mit der
zunehmenden Abhangigkeit von wenigen Kulturpflanzen die Erndhrung insgesamt einseitiger wird
— mit negativen Folgen fir Gesundheit, KorpergroBe und Lebenserwartung der neolithischen
Bauern. Die Menschen leben nun in den Dorfern mit den Haustieren eng zusammen; dies erhoht
die Infektions- und Seuchengefahr.18 Viele Menschen sterben an Seuchen (Pocken, Masern, Cholera
u.a.), leiden zudem an Karies, Skorbut oder Gelenkerkrankungen, was sich aus Skelett-, Knochen-
und Zahnanalysen rekonstruieren ldsst.

Die Reproduktionsrate der neolithischen Bauerngemeinschaften ist aber deutlich grofRer als die der
Jager-Sammler-Gruppen: Es werden sehr viel mehr Kinder geboren, und trotz weiterhin hoher
Kindersterblichkeit flihrt die insgesamt verbesserte Versorgungslage zu einem starken
Bevolkerungswachstum. Y.N. Harari zitiert Studien, nach denen die Frauen der mobilen Jager und
Sammler-Kulturen nur alle drei bis vier Jahre schwanger werden, da sie die Kleinkinder lange stillen
und in dieser Zeit die Empfangnis eingeschrankt ist. Die Frauen der ersten Bauerngruppen dagegen
werden fast jahrlich schwanger, sie stillen friih ab und fiittern die Kleinkinder mit Getreidebrei,
spater auch mit Milch von Haustieren.

In einigen Dorfgemeinschaften leben bald mehrere Hundert, zum Teil sogar ab ca. 9.000 v. h.
mehrere Tausend Menschen.

Kulte sichern das Uberleben

Mit dem Bevodlkerungswachstum steigt die Abhangigkeit der Dorfgemeinschaften von guten Ernten
und hinreichenden Vorraten. Das heildt, unberechenbare (kontingente) Ereignisse wie Ernteausfalle

17 Y.N. Harari (,Eine kurze Geschichte der Menschheit.", 2013, S. 104 ff.) nennt die sog. Neolithische Revolution den
»,grofiten Betrug der Geschichte". Sie habe der Menschheit (und den Haustieren!) letztlich nur Unglick gebracht. Er
weist darauf hin, dass der menschliche Koérper biologisch auf Mobilitadt, Jagen und Sammeln angepasst ist, aber nicht
auf belastende Erdarbeiten, und er verweist auf haufige Gelenk- und Rickenprobleme als Folge dieser veranderten
Lebensweise.

18 Etliche unserer heutigen Infektionskrankheiten gehen auf Mutanten von Erregern zuriick, die urspriinglich beim
Vieh vorkommen, z. B. entstehen Masern-Viren vermutlich aus Rinderpest-Viren. Auch Pocken-Viren sind vermutlich
aus Rinderpocken-Viren hervorgegangen. Mit der Zeit entwickeln sich aber Resistenzen bei den Menschen der Alten
Welt; sie fehlen aber bei den Indigenen der Neuen Welt, die bis zu ihrer ,,Entdeckung" nie mit Rindern oder anderen
Haustieren (eng) zusammengelebt haben. Die Folge ist ein Massensterben der sog. Indianer nach Ankunft der Eroberer
aus Europa, insbesondere an Pocken.
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durch Dirrephasen, Unwetter oder Schadlinge, Viehverluste durch Seuchen oder Raubtiere bzw.
umgekehrt besonders optimale Verhaltnisse fiir Kulturpflanzen und Haustiere gewinnen eine
existenzielle Bedeutung fir die nun deutlich weniger mobilen Gruppen. Rituale und Kulte zur
Absicherung einer erfolgreichen Ernte werden im Denken der Bauerngruppen Uberlebenswichtig.

In den Dorfern, aber auch an ganz besonderen Platzen im weiteren Umfeld werden Kultstatten
errichtet, in denen Zeremonialfeiern und Opferrituale organisiert werden. Der Zeit-, Arbeits- und
Ressourcenaufwand fir die Errichtung solcher Kultstatten und fir die Durchfiihrung von Kultfeiern
ist unglaublich hoch, die Kulte missen fiir die Menschen eine herausragende Bedeutung gehabt
haben. Hermann Parzinger beschreibt ,Kultpldtze und Ritualfeste als Triebkriifte einer neuen Zeit”;

er nennt die Bedeutung der Religion im Neolithikum (Jungsteinzeit) , iberwdltigend". 19
In der Regel finden sich in den friihen neolithischen Siedlungen neben den kleinen, einheitlich
gebauten Wohngebauden nur zwei Typen von sog. Sondergebduden: Speicherhauser fur die

gemeinsamen Vorrate und zentrale Kultgebdude, oft mit Steinstelen und moglichen Opferaltaren.
Sie werden offenbar gemeinschaftlich errichtet und genutzt.

LZuerst kam der Tempel, dann die Stadt!"

Einige Gemeinschaften legen darlber hinaus groRe zentrale Kultstatten an, die viele hundert
Menschen zusammenfiihren. Zu den eindrucksvollsten gehért Gobekli Tepe im Sidosten der Turkei
(11.500 — 10.000 v. h.), das alteste bekannte religiose GroRbauwerk der Menschheit.

Hier stellen zunichst Jiger und Sammler-Gruppen im Ubergang zum Getreideanbau und zur
Viehhaltung und spater frihneolithische Bauern aus weit umliegenden Dorfern {iber 200
gigantische (z. T. 6 m hohe) Kalkstein-Monolithe in mehreren Kreisen auf. In der Mitte werden
jeweils zwei anthropomorphe T-Pfeiler mit Reliefverzierungen sowie Steinskulpturen platziert.
Dargestellt sind offenbar Totemtiere (keine Haustiere!), z. B. Fiichse, Keiler, Lowen, oft mit
fletschenden Zahnen, Stiere, Schlangen, Skorpione. 20

Hier miissen Hunderte von Menschen zusammen gearbeitet, geopfert und gefeiert haben. Der
(inzwischen verstorbene) Archdologe und langjahrige Ausgrabungsleiter, Klaus Schmidt, , glaubte,
dass Gobekli Tepe sogar noch bedeutender sein kénnte: dass ein gemeinsames Glaubenssystem
weithin verstreute Menschen nicht nur dazu brachte, sich hier zu versammeln, sondern es ihnen
auch ermdglichte, (ibergreifender zusammenzuarbeiten als je zuvor. Er argumentierte, dass Jdger
und Sammler spdter in der Lage waren, gemeinsam in Stddten zu leben und zu arbeiten, weil sie
sich dhnliche Formen der Kooperation zundchst bei der Schaffung eines solchen Ortes fiir religiése
Zeremonien angeeignet hatten. Die Planung und Errichtung eines bedeutenden Sakralraums war
der nétige Probelauf fiir die urbane Zivilisation - oder wie er es schlagend formulierte, indem er die
klassische Abfolge umkehrte: <<Zuerst kam der Tempel, dann die Stadt>>." 21

Opferkulte stimmen die Gétter friedlich

Opferkulte und Festgelage mit zelebrierter Nahrungsteilung gewinnen eine zentrale Bedeutung fiir
die Dorfgemeinschaften. Fir diese groRen Opferkulte muss ein betrachtlicher Teil der Vorrate
reserviert werden.

19 H, Parzinger, ,Kinder des Prometheus", S.125 ff.

20 Gobekli Tepe: Vgl. ,Die dlteste Monumente der Menschheit. Vor 12.000 Jahren in Anatolien", Hg.: Badisches
Landesmuseum Karlsruhe 2007; Neil MacGregor, ,Leben mit den Géttern", 2018, S.183 ff. und Wikipedia , Gébekli
Tepe".

21 Neil MacGregor, ,Leben mit den Géttern" 2018, S. 184 f.
GEMEINSINN UND EIGENSINN 7



TEIL II: VOM WIR ZUM ICH Neolithische Revolution

Opfer (lat. sacrificium, urspr. ,,etwas Heiliges tun") meint eigentlich eine Darbietung von wertvollen
Gegenstanden an hoéhere Machte bzw. eine Gottheit. Opferrituale gibt es spatestens seit dem
Neolithikum (Jungsteinzeit) bei allen Kulturen. Dabei sind vereinzelt (?) auch Menschen geopfert
und kannibalistische Rituale praktiziert worden.22 Warum solche (grausam wirkenden) Opferrituale
abgehalten und wie genau sie durchgefiihrt werden, wird sich wohl nicht mehr rekonstruieren
lassen.

Grundsatzlich hat ein Opfer mindestens zwei zentrale Dimensionen: Die Opfergaben sind ein
Geschenk der Gemeinschaft an die Gottheit in der Hoffnung auf weitere Unterstiitzung (Dank- oder
Bittopfer); sie dienen aber haufig auch dazu, die offensichtlich oder vermutlich ziirnende Gottheit
zu versohnen und die durch Schuld der Menschen gestorte kosmische Ordnung wiederherzustellen
(Stihneopfer, Reinigungsopfer).23

Dabei haben die friihen Menschen Naturphanomene wie Gewitter, Stiirme, Erdbeben, Krankheiten
und Seuchen, feindliche Uberfille oder spater Niederlagen in Kriegen usw. als Ausdruck einer
ziirnenden Gottheit verstanden.

Fir die frihen Dorfgemeinschaften haben die Opferrituale aber dariiber hinaus noch eine sehr
pragmatische Funktion: In Zeiten, denen die Jagd auf Wildtiere immer seltener wird (aus Zeit- und
Wildmangel), ist die Opferung von Schafen, Ziegen, Rindern usw., verbunden mit einem
gemeinsamen Festmahl, fir viele die einzige Moglichkeit, Fleisch zu essen.

Immer noch dominieren Egalitédt und Gemeinsinn

Die Umstellung der Lebensweise im frihen Neolithikum ist dramatisch. Der traditionelle
Nahrungserwerb lGber Sammeln und Jagen riickt immer mehr in den Hintergrund. Der Anbau von
Kulturpflanzen und die Haustierhaltung schranken die Mobilitat ein. Die Gemeinschaften richten
sich in festen Hausern bei ihren Feldern ein, die sie bearbeiten, pflegen und bewachen. Die kleinen
Dorfer werden nun mit Mauern oder Hecken gegen die Wildnis abgetrennt und zum festen
Mittelpunkt des Lebens.

In der ersten Phase des Ubergangs zu Ackerbau und Viehzucht, im sog Prikeramischen
Neolithikum des Nahen Ostens (11.500 — ca. 9.000/8.500 v. h.), also noch vor der systematische
Keramikherstellung?4, leben die Menschen noch in weitgehend egalitdr organisierten

22 Massengrab bei Herxheim (Pfalz): Innerhalb von 50 Jahren sind hier vor 7.000 Jahren offenbar mehrere Hundert
(meist junge) Menschen rituell getétet worden. AuRere Gewaltanwendungen sind nicht erkennbar. Die Funde deuten
zudem auf rituellen Kannibalismus hin. (Vgl. Wikipedia: ,,Grubenanlage von Herxheim" und Spiegel online, 2009:
L»Ausgrabung in der Pfalz: Die Menschenschlachter von Herxheim".)

23 Menschenopfer: Der (sehr eigensinnige) Soziologe Gunnar Heinsohn meint allerdings, dass Menschen- oder
Tieropfer und die damit verbundenen blutigen Totungsrituale erst mit den friihen Zivilisationen (also in der sog. Alten
Welt mit der Bronzezeit) einsetzen — und zwar infolge von erlebten Katastrophen. Heinsohn versteht diese Blutopfer
als kollektive ,,Heilungen", durch die sich die Gemeinschaften von eigener Schuld gegeniiber den Géttern entlasten. In
der gemeinsam durchgefiihrten bzw. gebilligten Totung (Opfern) von Menschen oder Haustieren werden die
Aggressionen und Wutgefiihle gegenlber den Himmelsméachten, die die Katastrophen (z. B. Erdbeben,
Vulkanausbriiche, Feuersbriinste, Sintfluten, Hungersnote, Seuchen) verursacht haben, ausgelebt. Das Opfer ist der
,Sundenbock” und steht fir die Schuld oder das Versagen der Gemeinschaft, die sich mit der Opferung von ihrer
Schuld reinigt. - Eine kurze Zusammenfassung der Thesen von G. Heinsohn durch Giinter Schulte ist im Internet
nachzulesen: Stichwort ,Die Erschaffung der Gétter (Heinsohn)"

Zum Thema Siindenbock vgl. 3. Moses, Kap.16, 21 f. und Wikipedia ,Pharmakds”.

24 Keramikherstellung gibt es allerdings schon bei einigen Jager-und Sammler-Kulturen: In China und Japan schon ca.
15.000 v. h. (ggf. noch friher), in Afrika (Mali) ca. 12.000 v. h.; auch Wanderhirten verfligen vielerorts schon friih iber
keramische GefaRe. Im Nahen Osten verwenden die ersten Bauerngruppen zunachst Gefdlle aus Stein, Gips oder Kalk,
ehe ab ca. 8.500 v. h. GefdRe aus gebranntem Ton (Keramik) hergestellt werden.
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Dorfgemeinschaften. Noch ist das WIR priagend. Noch dominieren Gemeinsinn und
Gemeinwohlorientierung. Es gibt in den Siedlungen jedenfalls keine archaologisch erkennbaren
Unterschiede in den Wohngebauden, keine Unterschiede in der Erndhrung (- das zeigen
Zahnanalysen) und auch keine Grabbeigaben, die auf eine bereits ausgebildete soziale
Hierarchisierung hinweisen.

Aber dort, wo bereits groRe Kultanlagen (z. B. Gobekli Tepe) errichtet werden, fiir die gewaltige
Felsblocke Uber Hunderte von Metern transportiert und aufgestellt werden missen, und wo
handwerklich geschickt angefertigten Reliefs oder Skulpturen geschaffen werden, findet vermutlich
bereits eine Arbeitsteilung statt, wird es auch Leitungs- und Koordinationsfunktionen gegeben
haben.

Insgesamt diirfte aber die archaische Gemeinsinnorientierung noch lebendig, ja pragend sein, auch
wenn einige Gemeinschaften nun relativ gro sind, und sicher einige Einzelpersonen besondere
Aufgaben haben, besondere Leistungen vollbringen und entsprechendes Prestige haben. Aber
dieses personliche Prestige ,vererbt” sich offenbar zunachst noch nicht auf die Nachkommen bzw.
begriindet noch keine dauerhaften Vorrechte (Privilegien) und Machtanspriiche.25

Der grofle Umbruch

Der Umzug in die Schwemmlandebenen

Dann setzt ein erstaunlich schnell verlaufender Wandel ein. Im Nahen Osten kommt es im sog.
Keramischen Neolithikum (Jungsteinzeit mit Keramikherstellung) zwischen ca. 8.500 und ca.
6.000/5.500 v. h., also in ,,nur” gut 2.000 - 3.000 Jahren (!), zu einem sukzessiven, im Ergebnis aber
dramatischen Umbruch der Sozialstrukturen. Dieser Umbruch wiederholt sich — zeitverzogert — in
ahnlicher Form in anderen Regionen der Erde.

Im Nahen Osten ist der Ausléser vermutlich die sog. Misox-Schwankung 26 um 8.200 v. h.: eine
plotzliche, mehrere Jahrzehnte andauernde Abkihlung und Aridisierung (Trockenperiode),
verursacht durch den Durchbruch riesiger nordamerikanischer Schmelzwasserseen in den Atlantik.
Die Besiedlungszentren im Nahen Osten verlagern sich vom Berg- und Hiigelland des Fruchtbaren
Halbmonds in die Schwemmlandebenen von Euphrat und Tigris. Das bedeutet natiirlich nicht, dass
die gesamte Bevélkerung des Fruchtbaren Halbmondes in die Schwemmlandebenen zieht. Aber
die verbleibenden Dérfer werden deutlich kleiner und am Rand des Schwemmlandes entstehen
nun groRere Siedlungen.2?

Bewdsserungsfeldbau: Nun gibt's Uberfluss

Hier erfolgt dann der vermutlich entscheidende ©konomische Schritt: der Ubergang zur
Bewdsserungsfeldwirtschaft. Ein weitldufiges System von Bewdsserungskandlen, Dammen,

25 vgl. Studie Teil | ,Der Mensch - ein Wir", Kapitel 7. - Etliche Archiologen deuten die nicht immer leicht zu
interpretierenden Funde allerdings anders. Sie sehen durchaus erste Anzeichen einer gesellschaftlichen
Hierarchisierung (Indizien: Handel mit Prestigeobjekten wie Obsidian oder Kupfer u.a.) schon im spaten
Prakeramischen Neolithikum (ca. 9.500 / 10.000 v. h.).

26 Die Misox-Schwankung (oder "8.2 kiloyear event”) hat sich klimatisch vor allem in Europa und Nahost als
Dirreperiode ausgewirkt. (Vgl. Wikipedia ,Misox-Schwankung")

27 Andere bauerliche Gruppen wandern unter dem Druck der Dauerdiirre vor gut 8.000 Jahren mit ihren Viehherden
und ihrem Saatgut nach Westen ab und fiihren die neue (neolithische) Lebensweise in Europa ein, wo sie von den dort
lebenden Jager und Sammler-Gruppen nach und nach tGbernommen wird. Um 7.000 v. h. ist nahezu die gesamte
mitteleuropdische Bevolkerung zu einer sesshaften, bduerlichen Lebensweise ibergegangen.
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Speicherbecken usw. wird mit groBem Aufwand gemeinschaftlich angelegt und gepflegt, was
planvoll organisierte Zusammenarbeit erforderlich macht.28

Die Folge sind enorme Lebensmittelliberschiisse, denn das fruchtbare Schwemmland ermdéglicht
mehrere Ernten im Jahr, die ihrerseits ein starkes Bevolkerungswachstum beglinstigen. Das
wiederum erfordert einen weiteren Ausbau der Bewisserungsanlagen. Die Uberschiisse reichen
aus, um Uber vorsorgliche Vorratshaltung hinaus andere Produkte und Luxusgiter (Elfenbein,
Pelze, Bernstein usw.) aus fernen Regionen einzutauschen. Die Flusssysteme erleichtern den
Ausbau des Handels.

Die Vorrate ermoéglichen nun regelmaBige, groBe Kultfeiern und Prozessionen, zu denen die
Mitglieder der Kultgemeinschaft aus mehreren umliegenden Dorfern an einem zentralen Ort zu
Opferritualen und Festgelagen (zelebrierte Nahrungsteilung !) 29 zusammenkommen.

Fir diese religiosen Kulte wird ein erheblicher Teil der Getreideliberschiisse bzw. des Viehs
reserviert. Diese werden in oder bei der zentralen Kultstatte gesammelt und bewacht. Es wird ein
System der kontrollierten Abgabe eines Teils der Ernte und des Viehs fir die Kultfeiern, die die
Existenz der gesamten Gemeinschaft sichern helfen, organisiert. Dieses geschieht zunachst
vermutlich einvernehmlich. Die zentralen Kultstatten werden zu Zentren der bdauerlichen
Gemeinschaften.

Die neue Macht der Kultfiihrer

Das alles erfolgt unter zentraler Koordination und Leitung durch Personen, die die heiligen Rituale
kennen und ausfiihren kbnnen, die also Uber kultisches Geheimwissen verfiigen. Diese Kultfiihrer
kénnen auch die kalendarischen Berechnungen durchfiihren, durch die in Verbindung mit den
heiligen Ritualen eine rechtzeitige und ausreichende Bewadsserung der Felder gesichert und
Hochwasserkatastrophen (,Sintflut“) verhindert werden sollen. Von ihnen und ihrem ,guten
Draht" zu den Géttern hingt nun alles ab: Uberschiisse oder Hunger, Gliick oder Verderben.

Der zeitliche Aufwand und der enorme Ressourceneinsatz, den offenbar alle neolithischen
Kulturen irgendwann investieren, um zentrale Kultplatze (Tempel, Tempelpyramiden, weitldufige
Kultareale aus Stein oder Holz usw.) aufzubauen und religiése Kultfeiern zu organisieren, ist
okonomisch aus heutiger Sicht vollig irrational und diirfte manche Gemeinschaft an den Rand des
Ruins getrieben, zumindest enorm viele Ressourcen von der eigentlichen produktiven Arbeit und
Uberlebenssicherung abgezogen haben.

Aber aus ihrer Perspektive handeln die Menschen durchaus rational: Denn die Kulte sollen die
Unterstlitzung der Gotter und den sozialen Zusammenhalt sichern, aus ihnen erwachsen
Zuversicht, Kooperation und Gemeinsinn. lhr Stellenwert fiir die Gemeinschaften ist kaum zu
Uberschatzen — auch wenn das beriihmte Marx-Zitat etwas anderes zu suggerieren scheint: ,Es ist
nicht das Bewusstsein der Menschen, das ihr Sein, sondern umgekehrt ihr gesellschaftliches Sein,
das ihr Bewusstsein bestimmt“30 Aber der Glaube an hohere Machte und die entsprechenden

28 Archiologisch nachweisbar sind gréRere Bewisserungsanlagen in der zentral-mesopotamischen Samarra-Kultur
schon um 8.000 v. h., auch als Reaktion auf die zunehmende Bevolkerung. (Vgl. H. Parzinger, S. 160)

29 |m Teil | ,Der Mensch - ein Wir" habe ich im Kapitel 1 auf die herausragende Rolle der Nahrungsteilung bzw. der
gemeinsamen Nahrungseinnahme fiir den Gemeinsinn und den Zusammenhalt der Sozietdten hingewiesen.

30 Karl Marx, ,,Kritik der politischen Gkonomie", Vorwort.
GEMEINSINN UND EIGENSINN 10
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Kulte sind offenbar eine das Dasein der Menschen und die Organisation des Zusammenlebens
stark bestimmende Kraft.3!

Entstehung einer Elite

Es diirfte sich recht bald eine doppelte Elite entwickelt haben: zum einen mit organisatorisch-
verwaltungsbezogenen und zum anderen mit religios-kultischen Funktionsbereichen; beide liegen
vermutlich haufig in den Handen der gleichen Personengruppen bzw. Familien. Die Kult- und
Verwaltungsaktivitdten3? konzentrieren sich an bestimmten Orten. Die Folge ist eine
Hierarchisierung der Orte (erste stadtdahnliche Siedlungen entstehen um ca. 7.000 v. h) —und in der
Folge auch der Gesellschaft.

Diese Elite ist vermutlich von den eigentlichen anstrengenden Arbeitsaufgaben der
Bewadsserungsfeldwirtschaft freigestellt; sie ist HauptnutznieBer der agrarischen
Uberschussproduktion inklusive der eingetauschten Luxusgiiter, die von ihr verwaltet, kontrolliert
und bewacht werden. Bald sorgen Tempeldiener dafiir, dass die Abgaben aus den einzelnen
Dorfern rechtzeitig eintreffen. Wachter bewachen die Vorrate. Die kultisch-religiose und/oder
politisch-militarische Elite hat nun ein exklusives Zugriffsrecht auf diese Vorrate und Ressourcen.

In marxistischer Perspektive erfolgt also eine private Aneignung des gesellschaftlichen
Mehrprodukts durch eine Minderheit, die so zur herrschenden Klasse wird. Eigensinn triumphiert
erstmals Gber den Gemeinsinn, aber noch hangen beide eng zusammen.

Ein Sindenfall ?

Man kann fragen, ob dieser Prozess ein durch einzelne egoistische Personen oder Gruppen, die auf
personliche Vorteile, Privilegien und Macht aus sind, gezielt herbeigefiihrter Slindenfall gewesen
ist — oder ob dieser Weg aus dem Gemeinsinn zu politischer und religioser Herrschaft unter den
skizzierten Bedingungen unvermeidbar gewesen ist.

Die Wiederbelebung des Primatenerbes

Es hat auch schon vorher umfangreiche kultische Gemeinschaftswerke gegeben, zum Beispiel die
Errichtung und Jahrhunderte lange Nutzung der Kultstatte Gobekli Tepe im Sidosten der Turkei
oder die Kultstatte Poverty Point 33 im Mississippi-Tal (Louisiana) durch Jager-Sammler-Fischer-
Gruppen im 2. Jahrtausend v. Chr, ohne dass daraus eine nachhaltige Entwicklung zu
gesellschaftlicher Hierarchisierung bzw. Herrschaft einer Elite erwachsen ist. Dies geschieht dort
aber in Zeiten, in denen es keine groBen Mengen an Uberschiissen und Luxusgiitern zu verwalten
gibt.

Mit der Bewasserungskultur in Mesopotamien, Agypten u.a. entsteht eine neue Gemengelage, ein
komplexer vernetzter Prozess: Knoten im Erklarungsnetz sind die regelmafligen enormen
Uberschiisse, ein rasantes Bevdlkerungswachstum, der wachsende Eintausch von begehrten Waren

31 pas wunderschéne Buch ,Leben mit den Géttern" (2018) von Neil MacGregor, bis 2015 Direktor des British
Museums in London und derzeit Intendant des Berliner Humboldtforums, verdeutlicht das in vielen eindrucksvollen
Beispielen aus Kulturen aller Kontinente.

32 Verwaltet" werden miissen die Abgaben fiir die Kultfeiern und deren Vorbereitung und Organisation, aber auch die
Planung, Errichtung und Wartung der Bewdsserungsanlagen.

33 Die Kultstatte Poverty Point wird von ca. 4.200 - 2.700 v. h. genutzt. Offenbar sind auch Frauen und Kinder an den
Arbeiten (Bau konzentrischer Ringwiélle und Kulthiigel) beteiligt. Anders als in Gobekli Tepe sind aber in Poverty Point
keine kultischen Spezialanfertigungen erhalten geblieben, Steinmonumente oder steinerne Plastiken gibt es hier nicht;
evtl. Holzanfertigungen sind langst verrottet.
(Vgl. H. Parzinger, S. 591 f.; Wikipedia "Poverty Point")
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und Luxusgltern (z. B. gediegenes Kupfer, Schmuck, spezielle Topferwaren, Pelze, Seide, Elfenbein
usw.), die Moglichkeit zur erweiterter Arbeitsteilung mit spezialisierten Aufgaben (Berufe), die
Entstehung einer politisch-administrativen und kultisch-religiosen Elite sowie die Konzentration
von Macht und Reichtum in gréBeren zentralen Siedlungen.

Die Entwicklungen verlaufen zeitlich versetzt in allen Erdregionen, in denen aufwandig installierte
und gemeinschaftlich unterhaltene Bewadsserungs- oder Terrassenkulturen zu erheblicher
Uberschussproduktion fithren, erstaunlich dhnlich ab. Es ist, als ob die Menschen nun, da ihnen
bzw. einer bestimmten Gruppe von Kultfihrern nahezu unbegrenzt Reichtiimer ,zu FiiRen liegen",
die Gemeinsinnorientierung aufgeben, und die weiterhin notwendigen Gemeinschaftsaufgaben
neu, namlich hierarchisch-autoritar organisieren.

Das Primatenerbe wird reaktiviert: Rangordnungsdenken und -verhalten kehren zurick. Die in
unserer Primatenverwandtschaft bei Affen und Menschenaffen, insbesondere bei Schimpansen
typische strenge Rangordnung hat sich in den auf effektive Kooperation angewiesenen Jager und
Sammler-Gruppen der Menschen liber Jahrhunderttausende abgebaut, so meine These.

Nun erleichtern und fordern die Rahmenbedingungen das individuelle (eigensinnige) Streben nach
Macht, Reichtum und anderen Privilegien sowie nach Ruhm. Die Entwicklung fiihrt Gberall (?) zu
einer extremen gesellschaftlichen Hierarchisierung in den sog. Hochkulturen (Zivilisationen bzw.
Stadtkulturen); darauf gehe ich im nachsten Kapitel ein.

Reichtum ohne Herrschaft?

Es ist aber nicht ausgeschlossen dass es in einigen Regionen eine nicht-hierarchische Entwicklung
gegeben hat, sozusagen den Versuch, die urspriingliche Gemeinsinnorientierung auch in groRen
Siedlungen und trotz erheblicher Uberschiisse beizubehalten. Der Sprachwissenschaftler Harald

Haarmann spricht vom ,Okumene-Modell der Zivilisation”. 3¢ Demnach habe es entwickelte
Ackerbau- und Stadtkulturen gegeben, deren Uberschussproduktion nicht zu einer Staatenbildung
mit zentraler Herrschaft und sozialer Ungleichheit gefiihrt hat. In diesen Kulturen (z. B. Indus-
Kultur, sog. Donauzivilisation) seien keine Tempel, Paldste oder herausragenden Grabanlagen
gefunden worden. Es handelt sich aber dennoch um Kulturen mit Stadten bzw. stadtartigen
Grol3siedlungen.35

Allerdings sind diese Entwicklungen aus bisher nicht klar rekonstruierbaren Griinden abgebrochen
und nicht weitergefiihrt worden. Die Erkenntnislage scheint zudem nicht eindeutig zu sein.36
Dennoch ware es interessant zu wissen, ob es wirklich Beispiele eines egalitairen Zusammenlebens
in Stadten mit mehreren tausend Bewohnern gegeben hat, und woran sie letztlich gescheitert sind.

34 Harald Haarmann, ,Geschichte der Sintflut. Auf den Spuren der friihen Zivilisationen“, 2003, S. 155 — Die u.a. von
Haarmann postulierte sog. Donauzivilisation in Stdost-Europa wird von der Fachwelt mehrheitlich nicht als friihe
Zivilisation (mit Schriftentwicklung) akzeptiert. Auch H. Parzinger ignoriert die Thesen von H. Haarmann.

35 Die Indus- oder Harappa-Kultur im pakistanischen Indus-Tal (ca. 5.000 — 3.800 v. h.) scheint wirklich keine zentralen
Kult- oder Palastbauten zu kennen, wohl aber planmaRig angelegte Stadte (z. B. Harappa, Mohenjo Daro); das gleiche
gilt fur die umstrittene sog. Donauzivilisation bzw. die Alteuropéischen Kulturen in Stidost-Europa (z. B. Vinc¢a-Kultur im
heutigen Serbien, Cucuteni-Tripolje/Trypillja-Kultur im heutigen Rumanien-Ukraine-Russland, ca. 7.500 — 6.000 v. h.).
(vgl. Wikipedia ,,Indus-Kultur", ,,Donauzivilisation", ,,Cucuteni-Kultur")

36 Hermann Parzinger sieht offenbar in den genannten Kulturen keine Sonderentwicklungen (vgl. S. 201 ff. und S. 462
ff.).

GEMEINSINN UND EIGENSINN 12



TEIL II: VOM WIR ZUM ICH Neolithische Revolution

Impulse in Richtung soziale Hierarchisierung und Eigensinn

Neben der Uberschussproduktion und der Entstehung einer politisch-organisatorischen und
kultischen Elite gibt es einige weitere Impulse in Richtung sozialer Hierarchisierung und
Individualisierung:

* Das starke Bevolkerungswachstum und die Anonymitat groBer Siedlungen: Die Siedlungen
erreichen nun eine GroBe, die personliche Kontakte nicht mehr moglich macht; das
Zusammenleben in den GroBgruppen wird also zunehmend unpersonlich.37

* Die zunehmende Arbeitsteilung: Die Uberschiisse erméglichen eine sich ausdifferenzierende
Arbeitsteilung. Zunehmend entwickeln Menschen Spezialkompetenzen, zum Beispiel im
Handwerk (Weben, Topfern, Kupferverarbeitung, Bootsbau u.a.).

* Die Militarisierung: Die Uberschussproduktion erfordert zudem MaRnahmen der Absicherung
gegen Uberfille, Raub usw. Die Orte werden befestigt und Bewaffnete sorgen fiir Schutz,
ermdglichen es aber auch, Uberfille auf andere durchzufiihren.

Das alles torpediert die Gemeinsinnorientierung und starkt die Eigensinntendenzen. Individuen
treten als Teil der Organisations- und Kultelite oder durch ihre speziellen handwerklichen,
militarischen, planerischen Kompetenzen, vielleicht auch einfach durch ihren Durchsetzungswillen,
ausgepragten Ehrgeiz oder eine gewisse Riicksichtslosigkeit aus der Gemeinschaft hervor. Sie
bleiben als Persdnlichkeiten aber zunachst gebunden an die jeweilige Rolle bzw. den Beruf oder
sozialen Status, den sie mit der Geburt erwerben.

Vom Animismus zum Theismus

Mit der neolithischen Lebensweise andert sich auch die religiése Orientierung: Ist sie urspriinglich
noch animistisch, alles ist beseelt und kann auf alles wechselseitig einwirken, der Mensch fihlt
sich auch kosmisch als Teil eines GrolRen und Ganzen, geraten nun konkrete Risiken und
Zukunftsfragen bzw. Erwartungen, Hoffnungen und Sorgen in den Fokus: ausreichende
Niederschlage, Dirrezeiten, Hochwasser, die richtigen Aussaat- und Erntetermine, die
Fruchtbarkeit der Béden und der Viehherden usw., Zukunftsplanung und Zukunftsvorsorge werden
Uberlebenswichtig.38

Gétter als aktiv eingreifende Schépfer, Gestalter und Richter

Aus der urspriinglichen Welt der namenlosen guten und bdsen Geister, der beseelten
geheimnisvollen Orte und Ereignisse treten allmahlich personalisierte Krafte hervor: Géttinnen und
Gotter fur wiederkehrende Fruchtbarkeit, fir die zyklischen Ereignisse der Vegetation und des
Lebens, flir Regen oder auch Unheil bringende Gewitter, Stiirme oder Heuschreckenplagen, fiir die
positive und negative Kraft der Sonne usw. Der Mond mit seinen zyklischen Phasen, die dem
Jahres- und Vegetationsverlauf sowie dem Lebenszyklus des Menschen zu entsprechen scheinen,
wird vielerorts zur zentralen Gottin des Lebens.

Dieser Wandel kann durchaus als Schritt in Richtung Individualisierung interpretiert werden: Die
alten namenlosen, Uberall prasenten Krafte (konturlose Geisterwesen) werden personalisiert,

37 Ich habe in Teil | ,,Der Mensch - ein Wir" darauf hingewiesen, dass der Mensch (Gattung Homo) der einzige Primat
ist, der eine grundsétzliche Offenheit auch gegeniiber (mannlichen) ,Fremden" zeigt. Diese Offenheit kénnte durch
gemeinsame Kultfeiern mehrerer Sozietdten noch geférdert worden sein. Die Kulte fiihren fremde bzw. wenig
vertraute Gruppen zeitweise zusammen. Erst dadurch wird spater ein Zusammenleben von Menschen aus
unterschiedlichen Sippen in groRen Siedlungen maoglich. (Vgl. die weiter oben zitierte Aussage des Archiologen Klaus
Schmidt zum Kultplatz Gobekli Tepe.)

38 Nach Y.N.Harari (,,Kleine Weltgeschichte der Menschheit”) ist das agrarische Leben im Vergleich zum Leben der Jager
und Sammler mit einem entscheidenden Mentalitatswandel verbunden: Langfristige Planung und Vorsorge werden
zentral, verbunden mit standiger Sorge und Ungewissheit. (S. 128 ff.)
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werden zu menschendhnlichen Individuen, die hilfreich oder zerstérend (strafend !) in das Leben
eingreifen und das Schicksal der Gemeinschaft bestimmen.

Diese Gotterwelt der projizierten Hoffnungen und Angste wird (iber zentral organisierte Opferfeste
— geopfert werden wie gesagt Haustiere als Geschenk des Himmels — milde gestimmt und um
Unterstltzung gebeten.

Nach Yuval N. Harari 3° ist der Theismus die Religion der agrarischen Gesellschaften: Hoéhere
Wesen erschaffen die Welt und greifen lenkend in alle Abldufe ein; so wie der Mensch als
Ackerbauer nun lenkend in die Natur eingreift oder aus Lehm bzw. Ton eine Keramik formt. Dazu
passt der zweite, der sog. jahwistische Schopfungsbericht der Genesis im Alten Testament (hebr.
Tanach), in dem Gott Jahwe den Menschen Adam aus Lehm formt! 40

Der Kult der GrofSen Géttin

Einige Forscherinnen und Forscher 4! sehen deutliche archdologische, mythologische und
(sprach)historische Hinweise darauf, dass zumindest in der Friihphase des Pflanzenanbaus eine
Verehrung weiblicher Gottheiten bzw. ein ,Kult der GroBen Go6ttin“ und matrifokale bzw.
matrilokale Gesellschaftsstrukture42 in weiten Teilen des siidOstlichen und mediterranen Europas
und des Vorderen Orients verbreitet sind. Sie verweisen u.a. auf die Vielzahl weiblicher Skulpturen
und Kleinplastiken (z. B. sog. Venusfigurinen) in den Siedlungen und Grabern.

Die Mehrzahl der Archdologen teilt diese Bewertungen allerdings nicht. Auch Hermann Parzinger
spricht von Spekulationen: Der Anteil weiblicher Figurinen im friihneolithischen Catal Hoyuk43
einer der dltesten Siedlungen Anatoliens, liege nur bei ca. 5%, in der Kultstdtte Gobekli Tepe gebe
es so gut wie keine besonderen Frauendarstellungen, geschweige denn Venusfigurinen. Spekulativ
sei auch die Behauptung, die weiblichen Figuren wiirden Goéttinnen oder die GroBe Gottin

39Yuval N. Harari, S. 75/76.

40 schopfungsgeschichte: In der Genesis (1. Buch Mose) werden zwei unterschiedlich alte, spater miteinander
verbundene Schépfungsgeschichten erzahlt. Die vermutlich dltere Geschichte (Gen. 2, 4b-25) wird als ,jahwistisch"
bezeichnet, da hier Jahwe (JHWH), von Luther mit ,Herr" Ubersetzt, der Schopfergott ist. Er formt Adam (hebr.
»Mensch") aus Lehm und Eva (hebr. chawwah = ,Leben") aus der beriihmten Rippe Adams. In der jlingeren sog.
Priesterversion (Gen, 1, 1-2, 4a) ist El (hebr. ,Gott") der Schopfergott — bzw. wortlich gelesen Elohim (hebr. ,Gotter"),
bei Luther mit ,Gott" libersetzt. El erschafft den Menschen im letzten Schépfungsakt gleichzeitig als Mann und Frau.
Diese Geschichte entsteht wohl erst in oder nach der sog. babylonischen Gefangenschaft (6. Jhd. v. Chr.) der jlidischen
Oberschicht; sie steht heute am Anfang der Bibel.

41 Gemeint sind u.a. der Dichter und Mythologe Robert Graves (,Die Weife Géttin. Sprache des Mythos”), die
Archdologen Vere Gordon Childe (,,Soziale Evolution”) und Marija Gimbutas (,,G6ttinnen und Gétter im Alten Europa“),
der Anthropologe Edwin O. James (,Der Kult der Grofsen Gé6ttin“) und der Linguist Harald Haarmann (,,Geschichte der
Sintflut: Auf den Spuren der friihen Zivilisationen®).

42 Matrifokal (,mater" = Mutter, ,focus" = Herd): Die Frau und Mutter steht im Mittelpunkt des Zusammenlebens:
Zentral sind z. B. die miitterliche Abstammung und etliche Entscheidungsbefugnisse der weiblichen Sippenéltesten.
Zieht der Mann nach der Heirat ins Haus der Frau bzw. seiner Schwiegermutter, wird diese Residenzregel als matrilokal
bezeichnet.

43 Die beriihmte Siedlung Catal Hoyiik (ca. 9.500 - 7.700 v. h) im siidlichen Anatolien (weit auRerhalb des Fruchtbaren
Halbmondes) wird oft als Beispiel fiir eine matriarchalische Gesellschaft zitiert. Die mit bis zu 2.500 Bewohnern relativ
grolRe Siedlung zeigt keine Sondergebdude (Tempel, Paldste o.a.), wohl aber Kultrdume in den einzelnen Gebauden.
Hier findet sich u.a. auch die beriihmte kleine Skulptur ,Go6ttin auf dem Leopardenthron", eine von zwei Raubkatzen
flankierte, lippige, sitzende Frauenfigur bei der Geburt eines Kindes. (Vgl. Wikipedia , Catalhéyiik")
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darstellen usw. Zumindest fur Anatolien und den Nahen Osten gibt es wenig Indizien flr einen Kult
der GroRen Gottin.44

Ohne die Frage explizit zu diskutieren, rdumt H. Parzinger aber ein, dass im Bereich der sog.
Donauzivilisation, er spricht von der Vinca- bzw. TheiR-Kultur im heutigen Serbien und Ungarn, fast
nur Frauenfigurinen und so gut wie keine Mannerskulpturen zu finden sind.

Ich halte es fir durchaus plausibel, dass zumindest in etlichen Regionen Europas und des
Mittelmeerraumes Kulte um eine in vielerlei Gestalt auftretende weibliche Gottheit eine grofie
Rolle gespielt haben; insbesondere die liberlieferten Mythen liefern deutliche Anhaltspunkte.

Sonnen- und Mondkulte

Mit Ackerbau und Viehzucht bricht, wie schon erwdhnt, auch das Zeitalter der aufwandig
inszenierten Dank- und Bittopfer an. Es geht darum, durch Verbindung mit den Himmelsmachten,
die mit den Gestirnen assoziiert werden, den Fortbestand des Lebens und der Fruchtbarkeit sowie
gute Ernten und wachsende Viehherden zu sichern.

Viele neolithische (jungsteinzeitliche) Kultstatten, zum Beispiel Megalith- bzw. GroBsteinbauwerke
wie Newgrange in Irland oder Stonehenge in England, sind exakt ausgerichtet an jahrlich
wiederkehrenden Sonnenstdnden (sog. Winter- und Sommer-Sonnenwende, Tag-und-Nacht-
Gleiche) oder an Mondphasen. Mithilfe von genauen Beobachtungen und Berechnungen werden
die fur die Existenzsicherung offenbar so wichtigen Himmelsbotschaften entschlisselt bzw. die
Kontakte zu den himmlischen Machten aufrechterhalten.

So ist die mehr als 5.000 Jahre alte grolRe Hiigelgrabanlage von Newgrange so gebaut, dass zur
Wintersonnenwende Folgendes geschieht: ,Jedes Jahr um exakt 8.58 Uhr am Morgen des 21.
Dezember trifft — sofern es die Bewdlkung zuldsst — ein direkter Sonnenstrahl eine Offnung iber
dem Eingang zu diesem Steinzeitbauwerk, wandert dann, konzentriert in einem 15 Zentimeter
breiten goldenen Strahl, einen Gang entlang, der von grofsen Megalithen geséumt ist, ehe er in die
gewdlbte Kammer tief in diesem Hiigelgrab eindringt und die hintere Felswand des Raumes
erleuchtet, wo einst die Toten begraben wurden. Siebzehn Minuten lang erhellt dieser schmale
Sonnenstrahl das unterirdische Grabmal. Das Sonnenlicht kommt zu den Toten. Himmel und Erde
treten miteinander in Verbindung. Von diesem Augenblick an wird die Sonne wieder néiher sein, die
Tage werden Idnger und neues Leben beginnt. Dieses riesige steinerne Bauwerk wurde entworfen,
ausgerichtet und gebaut allein flir diese siebzehn unbeschreiblichen Minuten." 45

Wir wissen nicht, welche Rituale, Opferzeremonien oder Feiern die Bauerngemeinschaften, die
dieses eindrucksvolle GroRbauwerk nahezu wissenschaftlich exakt geschaffen haben, damals dort
durchgefiihrt haben. Deutlich wird aber: Auch die Anfinge der Wissenschaft (Astronomie,
Mathematik) liegen im Kult!

44 |In der Kunst des frilhen Neolithikums treten neben Wildtierdarstellungen (vermutlich Totemtiere) vermehrt
stilisierte Menschendarstellungen auf: Kalkstein-, Ton- oder Gipsskulpturen oder anthropomorphe (oft T-férmige)
Stelen mit angedeuteten Armen. Die starke Stilisierung veranlasst den Archaologen Klaus Schmidt, bis zu seinem Tod
Leiter der Ausgrabungen in Goébekli Tepe, mit Blick auf die Skulpturen und Pfeiler von Wesen zu sprechen, die ,,ganz
offensichtlich einer anderen Welt zugehéren als der diesseitigen". - Die bisher alteste bekannte menschliche
GroRplastik stellt eine ménnliche Figur aus dem Prakeramischen Neolithikum (ca. 11./10.000 v. h.) dar, die ihre Hande
an den (nicht erigierten) Penis halt. Es handelt sich um eine tiber 190 cm hohe ithyphallische (Phallus-artig gestaltete)
Steinfigur aus Urfa (SE-Tirkei). Alle Menschendarstellungen aus dieser Zeit sind stark stilisiert, zeigen also (noch) keine
konkreten Individuen. Es handelt sich offenbar um Kultobjekte mit fir uns heute unbekannter Bedeutung. (vgl. , Die
dltesten Monumente der Menschheit. Vor 12.000 Jahren in Anatolien.", S. 287 ff.)

45 Neil MacGregor, ,Leben mit den Géttern", 2018, S. 75 f.
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Die besondere Rolle des Hirtennomadentums

Dort, wo das Land zu trocken ist fliir Ackerbau, entstehen nomadisierende
Viehziichtergemeinschaften.46 Die Spezialisierung der Gemeinschaften auf eine sesshafte
Lebensweise mit Ackerbau und Viehzucht einerseits und auf Haltung von grofRen Viehherden
(Rinder, Schafe, Ziegen u.a.) mit nomadischer oder halbnomadischer Lebensweise andererseits
verscharft vielerorts Konflikte um Weideland und Wasser. Der Antagonismus zwischen sesshaften,
eher friedlichen Ackerbauern und mobilen, bewaffneten Viehnomaden spielt in vielen Mythen
eine Rolle. Im Alten Testament ist es allerdings der Ackerbauer Kain, der seinen jlingeren Bruder
Abel, den Viehhirten, erschlagt. Meist hingegen werden die Hirtennomaden als aggressiv und
rauberisch dargestellt — was den historischen Realitaten auch eher entsprechen diirfte.

Der Ursprung des Patriarchats?

Wo Viehzlichtergruppen (Hirtennomaden) vor allem GroRvieh wie Rinder, Pferde, Dromedare,
Kamele (Trampeltiere) ziichten, werden die Herden fast immer von bewaffneten Mannern
begleitet und vor Raubtieren oder Raubern (Viehdieben) beschiitzt. Hier, in den Steppen, wo das
Uberleben vor allem von der Wachsamkeit und Kampfbereitschaft der Manner abhingt und von
ihrer Fahigkeit, Weideland und Wasserquellen fir das Vieh und damit auch dessen Vermehrung zu
sichern, entwickelt sich offenbar friih eine stark patriarchalische Sozialstruktur und Mythologie: Im
Mittelpunkt stehen der Stammvater bzw. seine mannlichen Ahnen gottlicher Herkunft. Es sind
mannliche Gotter, die fiir Fruchtbarkeit, Starke und die hilfreichen oder bedrohlichen Naturkrafte
stehen. Patriarchalisches Denken konnte in diesen stets kampfbereiten, mobilen
Mannergemeinschaften seinen Ursprung haben und spater mit ihnen in die sog. Zivilisationen
eingedrungen sein.

Dagegen scheinen bei vielen der friihen erdverbundenen Ackerbauern zunidchst tendenziell
matriarchalische, besser matrifokale Strukturen und Mythologien vorgeherrscht zu haben: Pragend
sind die mutterliche Abstammung und um weibliche Gottheiten zentrierte Fruchtbarkeitskulte. Im
Verlauf der Entwicklung zu den bronze- und eisenzeitlichen sog. Hochkulturen in West- bzw.
Vorderasien, Agypten und Griechenland ist dann eine zunehmende Dominanz maénnlicher
Gottheiten festzustellen.

Kriegerische Eroberungen

Aus den Gruppen der Hirtennomaden und vermutlich auch aus ehemaligen Bauern, deren Dorfer
zerstort oder aufgegeben werden, bilden sich haufig marodierende (Manner-) Banden, die Dorfer
und Handelskarawanen {berfallen bzw. Viehherden rauben. Uberfille und Raub werden im
Neolithikum immer mehr zu einer Alltagserfahrung.

Etliche der nomadisch oder halbnomadisch lebenden Viehziichter in den silidrussischen und
zentralasiatischen Steppen haben spatestens seit der Zdhmung des Pferdes (ca. 5.500 v. h. oder
friher) und seiner Nutzung als Reittier sowie spater mit der Entwicklung des zweiradrigen

46 Hirtennomadentum entsteht zum Teil auch dort, wo Bauerngruppen den Ackerbau aufgeben (miissen). Zudem gibt
es Wildbeutergruppen (z. B. in der Sahara-Sudan-Region), die ohne den Ubergang zum Ackerbau zu Hirtennomaden
werden. Sie ergdnzen zunachst ihre Erndhrungsweise (Jagen und Sammeln) durch Rinderhaltung und werden dann —
mit der Austrocknung der Sahara und der schwindenden Jagdbeute — sukzessive zu spezialisierten Wanderhirten.
Pflanzenanbau findet nicht statt. (vgl. H. Parzinger, S. 307 f.)
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Streitwagens (ca. 4.000 v. h.) eine erhebliche Mobilitdt und kriegerische Kraft entwickelt.4” Die
Steppenvolker wandern — sicher auch unter dem Druck klimatischer Verdnderungen
(Trockenperioden) — in Nachbarregionen ein bzw. werden zu geflirchteten Eroberern. Dort, wo sie
erfolgreich sind, etablieren sie sich als Herrscher- und Militdrelite bzw. Adel (=die Edlen) in den
eroberten kupfersteinzeitlichen Ackerbau- bzw. bronzezeitlichen Hochkulturen.

Zu diesen mobilen (berittenen), kriegerischen Gruppen gehoren u.a. die Vorfahren der
Indoeuropaer, die vermutlich urspriinglich als GroBviehhirten (Rinder, Pferde) in den slidrussischen
Steppen leben.48 Sie breiten sich zunachst in die umliegenden Ackerbaukulturen aus und erobern
dann etliche Kulturrdume spaterer Zivilisationen. Zu den indoeuropdischen Einwanderern und
Eroberern zdhlen u.a. die Vorfahren der Griechen, Hethiter, Skythen, Perser und nordindischen
Arier, zumindest bilden sie jeweils die herrschende Oberschicht der eroberten bzw. neu
gegriindeten Reiche.#9 Aus den zentralasiatischen Steppen haben aber auch nicht-indoeuropaische,
kriegerische Reiter- und Nomadenstamme (z. B. Hunnen, Mongolen, Turkvoélker) immer wieder
bestehende Reiche erobert bzw. Imperien gegriindet.

In Sid- und Mittelamerika gibt es zwar keine Hirtennomaden und keine Pferde bzw. Reitervolker,
aber auch hier wandern die Vorfahren der Olmeken und Mayas sowie in nachchristlicher Zeit der
Azteken und Inka als sehr mobile, kriegerische Gruppen in die spateren Zentren ihrer Kultur ein.
Stets handelt sich dabei um militdrische Formen der Herrschaftsetablierung und Staatenbildung.

Neben einer kulturinternen Entwicklung von Herrschaft und Hierarchie auf der Basis der
Organisation der zentralen Kulte gibt es also eine zweite, sozusagen kulturexterne Entwicklung: die
Eroberung von Ackerbaukulturen (spater auch von Hoch- oder Stadtkulturen) durch externe,
hochmobile, kriegerische (Hirten-)Nomaden, mitunter auch durch marodierende Mannerbanden,
die sich als neue Elite etablieren und sich die Verfiigungsgewalt tiber vorhandene Uberschiisse und
eingetauschte Luxusglter sichern. Herrschaft entsteht durch Kultkontrolle oder kriegerische
Eroberung.

47 Die Domestikation des Pferdes (zunichst als Fleisch- und Milchlieferant, dann als Zug- und Reittier) und die
Erfindung des Rades bzw. Wagens und spéater des Streitwagens erfolgt offenbar durch die (indoeuropdischen?)
kupfersteinzeitlichen bzw. frihbronzezeitlichen Steppenkulturen im siidlichen Russland zwischen Kaspischem Meer
und Schwarzem Meer bzw. im heutigen Kasachstan (z. B. Botai-Kultur 5.700 - 5.100 v. h., Jamnaja-oder Grubengrab-
Kultur 5.500 — 4.300 v. h., Sintashta-Kultur 4.100 — 3.800 v. h.). Aus der Cucuteni-Kultur (Ukraine-Rumanien) sind ca.
5.500 Jahre alte Rad- und Wagenmodelle bekannt (also aus der Zeit etwa 3.500 v. Chr.).

Nachtrag: Aus der nordkasachischen Botai-Kultur, die wesentlich auf der Jagd und Zucht von Wildpferden beruht, gibt
es dlteste Hinweise auf die Domestikation des Pferdes (5.500 v.h.) und seine Nutzung als Reittier (Spuren von Trensen
an Pferdegebissen). Auch die Jamnaja-Kultur ist neben Rinderzucht mit der Pferde-Domestikation verbunden; zwischen
ihren Tragern und den ,Schnurkergmikern” im noérdlichen Mitteleuropa bestehen klare genetische Beziige. In der
weiter ostlichen gelegenen Sintashta-Kultur werden vor 4.000 Jahren erste Streitwagen entwickelt (ca. 2.000 v. Chr.).

48 Die Indoeuropier sind eine weit verbreitete Sprachfamilie, zu der u.a. alle germanischen, keltischen, slawischen,
baltischen, romanischen, griechischen, iranischen und nordindischen Sprachen (bzw. Ethnien) gehdéren. Eine
gemeinsame Abstammung ist offensichtlich. Die Frage des Ursprungs der Indoeuropaer ist allerdings nach wie vor
umestritten. Ich schlieRe mich hier den Ausfiihrungen von H. Haarmann an, der die (allerdings umstrittene) sog. Kurgan-
Hypothese der litauisch-amerikanischen Archdologin Marija Gimbutas stiitzt. Danach entspricht die Verbreitung der
groBen Grabhiigel (Kurgane) der Ausbreitung der friihen Indoeuropaer aus ihrer stidrussischen Urheimat (vgl. Harald
Haarmann, ,Die Indoeuropder — Herkunft, Sprachen, Kulturen“, 2010). Zum Stand der Diskussion vgl. https://

de.wikipedia.org/wiki/Kurgankultur .

49 Mitteleuropa: Zumindest im mittleren Europa hat es allerdings keine kriegerische Eroberung der Ackerbaukulturen
durch Hirtennomaden gegeben. Die im Spat-Neolithikum (ab ca. 5.000/4.500 v. h. bzw. 3.000/2.500 v. Chr.) aus Stidost-
und Osteuropa einwandernden indoeuropdischen Gruppen (z. B. Schnurkeramiker) sind bereits Ackerbauern,
allerdings mit hohem Viehzuchtanteil (Rinder, Pferde). Sie fiihren die Einzelgrabbestattung sowie Hlgelgraber ein. Eine
Stadt- und Hochkulturentwicklung bleibt in Mitteleuropa vorerst aus; die agrarischen Uberschiisse sind zu gering.
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Der Untergang der Jager und Sammler-Kulturen

Viele Jager und Sammler-Gemeinschaften machen den Wandel zur Sesshaftigkeit zunachst nicht
mit; dort, wo es ausreichend Jagdwild und essbare Wildpflanzen gibt, besteht auch kein Grund die
alte Lebensweise aufzugeben. Als die Kontakte zu den sich ausbreitenden Bauern- und
Hirtengemeinschaften, auch durch deren Bevdlkerungswachstum, zunehmen, entwickeln sich
zunachst Handelsbeziehungen (Felle bzw. Pelze, Wildhonig, Elfenbein usw. gegen Agrarprodukte),
spater sicher auch Konflikte um Land und Ressourcen.

Immer mehr Wildbeutergruppen lbernehmen allmahlich die neue agrarische Lebensweise
teilweise oder ganz, andere ziehen sich in Gebiete zuriick, die fiir Ackerbau und Viehzucht eher
ungeeignet sind oder werden dahin abgedrangt.

Einige Jager und Sammler-Gruppen liberleben unter schwierigsten Bedingungen bis weit ins 20.
Jhd., andere werden von ,weiBen” Kolonialisten massakriert, enteignet und vertrieben oder sogar
systematisch ausgerottet (z. B. Tasmanier), von Nachbarvolkern versklavt oder vom modernen
Staat zu Sozialhilfeempfangern degradiert. Nur sehr wenige dieser indigenen Gruppen kdnnen die
traditionelle Wildbeuter-Lebensweise bis heute weiterflihren, meist zuriickgezogen in Reservaten
oder Nationalparks, wo sie dann noch in Konflikt mit Naturschutz- und Tourismusinteressen
geraten konnen.

Die Situation vieler heutiger indigener Volker, zum Beispiel der Inuit und First Nations (,Indianer")
in Amerika, der Aborigines in Australien, der San, Hadza, Sandawe und sog. Pygmaen (z. B. Baka,
Mbuti) in Afrika sowie der Adivasi, Andamanen und Veddas in Slidasien, zeigt auf traurige Weise,
wie der abrupte und nahezu komplette Zusammenbruch der traditionellen Kultur und Lebensweise
mit einem tiefen Sinnverlust, mit Identitdtskrisen, Alkoholismus, Depressionen und hohen
Suizidraten (gerade bei Kindern und Jugendlichen) einhergeht.50

Die Griinde fur die desolate Situation liegen in Gewalterfahrungen, Vertreibung, Ausbeutung,
Stigmatisierung und extremer Armut. Es ist aber m. E. vor allem der Zusammenbruch des
,archaischen Wir“, der Verlust dieses tief verankerten Gefiihls der Zusammengehorigkeit bzw. der
Zugehorigkeit zu einer festen, mit den Ahnen verbundenen Gemeinschaft, in der jede und jeder
eine Aufgabe und einen Platz hat, der den Menschen den Lebenssinn nimmt.

Resumee

Auch nachdem viele Menschengruppen zu Ackerbau und Viehzucht Gbergegangen sind, bleibt die
urspringliche Gemeinsinnorientierung noch lange bestehen. Die Menschen leben vielerorts noch
einige Jahrhunderte oder sogar Jahrtausende in kleinen egalitaren Dorfgemeinschaften zusammen.
Aber mit der Erzeugung regelmaRiger Uberschiisse (vor allem in Regionen mit Bew&sserungs- oder
Terrassenfeldkultur), mit der rasant steigenden Bevodlkerungszahl und der Moglichkeit,
Arbeitsteilung einzufiihren, entstehen Voraussetzungen fir soziale Ungleichheit.

Kulte gewinnen nun eine herausragende Bedeutung. Sie sollen die Verbindung zu den himmlischen
Machten und damit die Ernten und die Vermehrung der Viehherden sichern und Katastrophen
abwenden. Die Priester oder Kultfiihrer werden fiir die Gemeinschaften tberlebenswichtig, sie und
ihre Familien haben bald exklusiven Zugriff auf die Abgaben der Dorfgemeinschaften fiir die

50 vgl. FR Mai 2015: Joachim Wille, ,Mehr Suizide bei indigenen Vilkern®, Bericht {iber eine Studie des UN-Forums fiir
indigene Angelegenheiten. - Betroffen sind nahezu alle Indigenen, weltweit geschatzt immerhin ca. 300 Mio.
Menschen = 4,5 % der Weltbevélkerung, von denen aber nur eine verschwindend kleine Minderheit noch ein Leben als
Jager und Sammler fuhrt: So z. B. die (ca. 100 - 150) Sentinelesen, die abgeschirmt auf einer kleinen (60 km2) Insel der
Andamanen im Bengalischen Golf leben. Ende 2018 toten sie einen US-amerikanischen Missionar, der sich unerlaubt
der Insel ndhert, um sie zu ,bekehren".
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aufwindigen zentralen Kultfeiern. Aus der privilegierten Aneignung der Uberschiisse entsteht eine
Elite und letztlich personliche Herrschaft.

Die gemeinsamen Ritualfeste flihren Menschen aus verschiedenen Dorfgemeinschaften
zusammen; Menschen lernen, auch mit ihnen persénlich Unbekannten in gréReren Siedlungen
zusammenzuleben. Am Ende der Jungsteinzeit sind in allen Kulturzentren (Schwemmlandebenen)
groBe Siedlungen mit zentralen Kultplatzen oder Tempeln und mit einer arbeitsteilig
differenzierten Bevolkerung entstanden.

Ein zweiter (zeitlich spaterer) Weg zur Entstehung stratifizierter Gesellschaften verlduft iber die
Einwanderung mobiler, kriegerischer Nomaden (in der sog. Alten Welt: berittene, ehemalige
GroRviehziichter). Einzelne Personen treten Uber die Organisation und Durchfiihrung der
kriegerischen Uberfille hervor, sie gewinnen besonderes Prestige und sichern sich Privilegien.
Kurz: Herrschaft entsteht aus Kult und Krieg.

Individualitat wird im spaten Neolithikum zundchst nur in den herausragenden Kultfiihrern und
vereinzelt in Dorf- oder Stammesfiihrern oder den Anfiihrern rauberischer Banden oder Eroberer
greifbar. Eigensinn — zunachst vor allem als individuelles Streben nach Macht und Reichtum —
findet einen immer glinstigeren Nahrboden.

Der Ubergang zu Ackerbau und Viehzucht fiihrt also zu tiefgreifenden und langfristig folgenreichen
Veranderungen der menschlichen Lebensweise. Er ermdglicht in fruchtbaren Regionen ein starkes
Bevolkerungswachstum, was wiederum zur Ausweitung der Produktion (neue Ziichtungen, neue
Technologien: z. B. Pflug) notigt. Es setzt sich eine Spirale aus Bevdlkerungswachstum und
Produktionssteigerung in Gang, die bis heute anhalt.

Dort, wo regelmiRig groRe Uberschiisse erzeugt werden, kommt es zu ungleicher Verteilung, von
der eine (Uberwiegend mannliche) Elite profitiert. Auch dieses System einer ungleichen Verteilung
der erzeugten Uberschiisse, das zur Anhdufung von Reichtum in den Hénden weniger fihrt, setzt
sich bis heute fort: innerhalb von Gesellschaften und zwischen Staaten und Regionen.

Zugleich beginnen mit der agrarischen Produktionsweise vollig neue und massive Eingriffe in
natiirliche Okosysteme und Naturkreisldufe, ja in die Zusammensetzung des Lebens: ein riskantes
und ungeplantes Experiment.

Fir diese mehrfache Erblast der sog. neolithischen Revolution, deren Elemente eng verflochten
sind, zeichnen sich bis heute keine Erfolg versprechenden Losungen ab.
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